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RESUMEN

En el contexto del trabajo tedrico realizado aspiemostrar la vida armonica que
existe entre el ser humano y la educacion con tlmdogalores culturales e identidad

gue mantiene en cada una de las familias de neestimunidades.

El presente trabajo se realizo en las tres esGUSEBENTE RAMON ROCA” de la
comunidad el Tingo, y la escuela “SIN NOMBRE” denwuna Padrehuasi, y la
escuela “SIN NOMBRE” de la comuna el Recreo, corayada de los padres y
madres de familia.Es el propdsito de fortalecetosn nifios y nifias de 5to afio de
educacién general basica en la identidad cultcoal sus propias tradiciones,
costumbres comunitarias, valorando la lengua matevastimenta, alimentacion,
religiones y otros. La finalidad de este trabajdida diferentes procesos de juegos

didacticos para el fortalecimiento de la identidatiural.

En el primer capitulo se trabajo la cultura e idk; es el conjunto de relaciones
que caracterizan una sociedad es decir produc@d&aberes o conocimientos que
definen los modos de vida. La cultura son agueliggesiones que los hombres y las
mujeres han ido incluyendo a la misma naturaleza.

La identidad de una persona se caracteriza gmolaomia de la familia, es la base
fundamental de tener, sus cualidades individuab®socmodo de pensar, expresar,

trabajar, vestir, sentir, y relacionar con los demé

En el segundo capitulose trabajé sobre la educas#realiz6 un acercamiento para
determinar como la educacion es importante padesarrollo de la sociedad que
comprende un espacio de motivacion e iniciativeadas nifilosy niflas de las
comunidades educativas en general, para mantrernhacién con la educacion,
pedagogia y la didactica. Se hace referencia a@daaeién intercultural bilingle a

nivel nacional provincial y local.

En el tercer capitulo se describe las experierdgasnantenimiento del diagnéstico
sobre juego y el desarrollo de una actividad fomefaal en la vida de los nifios y

nifias de las comunidades comunitarias; se plasaaescripcion sobre las clases y



clasificaciones de juegos de los nifios y nifiaslglescentes en base de los datos

del diagndstico con los nifios y nifias, padres gres de familia.

En el cuarto capitulo se describen juegos didé&tmara el fortalecimiento de la
identidad cultural comunitaria, la parte de metod@ educativa y modelo
experiencial de aprendizaje y ensefianza de losedifes juegos de las mismas

comunidades comunitarias.

A partir del diagnéstico se describe los disefiosal®ajo con los nifios y nifias de las
comunidades el Tingo, Recreo, Padrehuasi,con &gogididacticos en cada uno de
las escuelas comunitarias.También se menciona fadolegia de juegos, cuentos,
leyendas, mitos, la religiosidad, datos informaivgplan de clase, anexos, los
resultados del diagndstico; el informe final de temas trabajados de la validacion
en escuelas ya indicadas, con el aporte de los mifidiias de 5to afio de educacién

general bésica de area de estudios sociales.
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INTRODUCCION

El presente producto educativo se realizé en lagr@g educativos comunitarios, en las
comunidades del Tingo; el Recreo, Padrehuasi, deateoquia Simiatug tiene como

finalidad fortalecer la identidad cultural con largpectiva de lograr el respeto a la
diversidad cultural; ademas se pretende incidiontribuir al area de estudios sociales
para fortalecer el aprendizaje de los nifios y laas sobre temas relacionados con la
identidad. Asi el juego es el medio por el cuaksgequece el trabajo del area, siendo

esta una estrategia didactica.

La comunidad Tingo, geograficamente, se encuertireada al noroccidente de la
provincia Bolivar, canton Guaranda, y al surestéadearroquia Simiatug en la comuna
Chiquizungo. Estad a una altura de 3.000 a 4.25@.nm. m, tiene una temperatura

variable entre 12 y 16 grados centigrados; el cémbhastante frio en época de invierno.

La comunidad se ha fundado entre los afos de 1B®B)-La comunidad Padrehuasi
geograficamente se encuentra ubicada al norestl govincia Cotopaxi, cantén
Pangua, parroquia el corazon, y al sureste dentaicmlad Catazan Grande, a un altura
de 2000 a 2.500m.s. n. m, de una temperaturablameatre 20 a 23 grados centigrados;
el clima es caliente en época de invierno y verenopmunidad se ha fundado entre los
afnos del972-1974.

La comunidad Recreo, geograficamente, se encuebitada al noroeste provincia de
Bolivar, canton, Guaranda, Parroquia Facundo ve$éa a una altura de 2.000 a
2.500m. s. n. m, con la temperatura 20 y25 gradotgrados, el clima es caliente en la

época de invierno y verano, la comunidad se haddme@ntre los afios de 1985-1987.

El propdsito de este trabajo es fortalecer en los nifios y nifias la identidad cultural, y
promover sus intereses y afectos en las tradiciones, costumbres comunitarias,
valorando la lengua materna la alimentacién, vestimenta, religiones y otros.

Sin embargo los nifios y nifas a través de los gidgsarrollan las destrezas, habilidades,
dinamicas para fortalecer la identidad culturalladecomunidades ya que el ser humano

esta en un territorio determinado donde se relaaton el entorno natural.
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El contenido del presente trabajo esta compuestoud&o capitulos. En el primer

capitulo se realiza un acercamiento al conceptullera y de identidad.

En el segundo capitulo se trabaja sobre educguéalagogia y didactica, y se aborda la

tematica de la educacion intercultural bilingUe.

El tercer capitulo se explica el juego y su intgacia en el desarrollo social del nifio,

se establece una diferenciacion y clasificaciomestds clases de juego.

El capitulo cuarto describe la experiencia, se ddanicialmente una explicacion del
modelo experiencial base del trabajo de aplicad&ios juegos para el fortalecimiento
de la identidad y la cultura. Posteriormente secriles cada uno de los juegos y su

aplicacién a través de la planificacion curricudan los planes de clase.



Objetivo General

Conocer la importancia sobre los juegos recreatyvaistener una guia didactica basada
en la modalidad experiencial de las comunidadesianeduna investigacion, para el
fortalecimiento de la identidad cultural en losasfly nifias de 5to afilo de educacion

general basica.

Objetivos Especificos

» Aplicar las guias de juegos didacticos en las Bedas, con nifios y nifias de
5° afio de educacién general bésica.

* Desarrollar diferentes tipos de pensamiento y elifys formas de
comunicacion en situaciones de aprendizaje.

* Valorar los conocimientos de los nifios y nifiasaaéds del juego que van

adquiriendo respecto al desarrollo de la identldtliral.



CAPITULO |
CULTURA E IDENTIDAD

1.1. Qué es la cultura

Es el conjunto de relaciones que caracterizansacéedad, es decir produccion de
saberes (conocimientos), de relaciones sociales dpimen los modos de vida,
organizacién, convivencia con la naturaleza, modetmomico, productivo y educativo
que estos constituyen en un derecho fundamentaleddiumano y que se expresa en

sus tradiciones, creencias y costumbres dentrom derritorio determinado.

El término cultura para Altieri se define de lausente manera:

“(...) La palabra cultura significa cultivo. Como phta fundamental, agri-
cultura cultivo del campo. Cultura es el mundo prvogel hombre, es el
conjunto de maneras de pensar y de vivir. En éhesbmprendidos tanto el
lengulaje, el arte, la ciencia, el derecho, Ia akota religion, las
realizaciones culturales y mediante los cuales esurgfecto practico los

aspectos intelectuales de la cultura étc.”

Esto significa que paulatinamente se va desardlaa través de signos orales y
escritos, que da un significado al mundo, queespara comunicarse con los demas

individuos, incorporando nuevas practicas cultwalermas de vida, ritos, arte, valores.

La cultura se expresa en las manifestacionesrageate una persona, demostrando su
valor, capacidad de producir, el lenguaje recopilgatonunciado para transmitir sus

saberes en su forma de vida.

La cultura son aquellas expresiones que los h@anplas mujeres ha ido incorporando
en el que se incluye a la misma naturaleza. Esneindo y la naturaleza como un todo.

Esta se encuentra —entonces- en nuestros pensasnils artes, la arquitectura, las

'ALTIERI Angelo, “que es cultura la lampara de Diags”, vol. 2, diciembre del 2001, pag. 19,
http://www.ldiogenes.buap.mx/revistas/4/a2la4a3,l@onsultado el 6 de octubre del 2011. pag. 12.
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lenguas, en fin, toda creacion humana es cultwalegir, todo aquello que el hombre

necesita saber, para poder actuar dentro de urealadc

En sentido mas amplio, la cultura es el estadacateprender esos conocimientos,
creencias, arte, costumbres y cualquier otratitalomo habito adquiridos por los seres

humanos en calidad de miembros de la sociedad.

Desde un andlisis antropoldgico, la cultura -esbtém comportamientos; conforme a
determinados modelos que aprende cada individudedesti nacimiento, a medida que
avanza en su desarrollo es socializado y cultupizadr sus padres para a futuro

conservarse, como miembro del grupo familiar yaoci

Para Taylor la cultura es.

“(...) en su concepcion global se define como la esipn de un pueblo
valorando sus caracteristicas vivenciales en lactwldad que manifiestan
de una manera positivo y emocional. La cultura esmifastacion vivida.
Ademas puede considerase como valores, derechd y&ireo de cada pueblo

indigena.?

La cultura consiste en mantener la conducta derieglesarrollando todas las actividades
humanas, es decir la conducta esta modelada delacaiés modelos de la cultura desde
donde proviene, en este sentido, las expresioresates son transmitidas de generacion
en generacion, empezando desde la infancia astdevdos padres, como un medio de
sobrevivencia familiar para luego convivir en ldectividad, procurando que no se

suprima con la muerte fisica del individuo quiearape como mediador entre la sociedad

y la naturaleza.

Kinsey por su parte dice

2TAYLOR Edward, “cultura y relaciones interculturgle capitulo 1 http://catarina.udlap.mx/u dl
a/tales/documentos/Iri/morales v s/capitulol,mafnsultado 10 de octubre del 2011.



“(...) Pero no todos los aspectos de la cultura sampartidos igualmente
dentro de una sociedad. Algunos son compartidosoplos los adultos y otros
son especialidades de ciertos grupos o categodates. En cada cultura hay un

rango permitido de variacion individual en cualgsiiacion particularg‘.

Dentro de la cultura existe una serie de conocitogaulturales debido a que el pais es
pluricultural, multiétnico y cada uno de los pueblp nacionalidades existentes en el
Ecuador pertenece a una cultura, por tanto, espgadsable analizar que la cultura no es

homogénea, sino diversa.

Si bien cierto los conocimientos culturales deacatho de los grupos o culturas
existentes en el pais es transmitida por sus masntwando estos son legitimados y

sirven como base de conocimientos para transmiélgeneracion en generacion.

Se refiere a que estas culturas tienen una relaoidyn estrecha entre los pueblos,
mantienen didlogos permanentes por encontrarsetireglos en  organizaciones
sociales, ademas realizan intercambio de expéa®I3oCio organizativas, productivas
y comercializan sus productos, entonces estasraslttonviven en permanente dialogo

intercultural (conversacion entre las culturas).

La cultura es la manifestacion, expresién y carestieas de vida de cada pueblo; es
producciones de saberes, religiosidades (ritogg. 8on los modos de vida o conjuntos
de costumbres, tradiciones de una comunidad dan@g@esan el convivir familiar y

colectivo, toma conciencia de si mismo, porque satores que expresan los

sentimientos y animo propios de las personas fiednteundo.

Por tanto entendemos por cultura al conjunto dasdds actividades humanas: la
manera de adaptarse las relaciones de cada pecsoma.también grupos sociales, asi
como la forma de interpretar los valores éticoligiosos. Sobre esta base podemos

definir la cultura como una representacion de atarésticas en diferentes ambitos y

3INSEY Alfred, enviro mental education and conséiva in southern ecuador: afio 1979 pag. 232,
http://etd.fcla.edu/UF/UFE0000331/1ynch k.pcbnsultados el 10 de octubre del 2011.



formas donde cada grupo puede diferenciarse de, qiow sus costumbres,

religiosidades, vestimenta, conocimientos, saberedgfinitiva por su cosmovision

En conclusién la cultura es el conjunto de sabe@mcimientos técnicos, tecnoldgicos
y cientificos que posee el ser humano o en unogsogial determinado que ellos van
transmitiendo de generacion en generacion, a trdeépracticas en modo de vida,
pensamiento, relacion con la madre tierra y sureatda organizacion social, modelos
de produccién, la economia, la comercializaciéma yducacién en su conjunto. Como
centro de la existencia del ser humano y de laalkes la Pachamama, ya que en la
filosofia de la cultura andina la tierra es: La madque da libertad, pensamiento,
permite nacer, crecer, reproducir y morir, es deeir la tierra nace y en la tierra muere,
regresa a la tierra misma para fertilizar y soltie@ecen mas plantas, animales y seres
humanos con mas frecuencia. Todos estos pensamiidetsaberes ancestrales son
transmitidos por medio de la musica, danza, teqir® la mayor parte se encuentra

todavia en la literatura oral.

1.2. Qué es la identidad
La identidad de la persona se caracteriza por dascplaridades fisicas, psicologicas y
manifestaciones sociales, es decir las cualidadisales del individuo, en relacion cons-

tante con la cultura a la que pertenece.

El término identidad para Illapa Humberto se defleeesta manera:

“(...) proviene de la raiz latina "Indem" que sigréfi"el mismo o lo mismo",
término que se usa para evitar repeticiones idealégle la dinAmica humana

de acuerdo al contexto socio-cultural”.

La identidad de una persona se caracteriza porissmoimia, formas de ser y de
relacionarse con la sociedad; este término viehgetbo “ser” de cada individuo, esto
no se puede cambiar particularmente los rasgaos idemtidad y su forma de pensar.

En este sentido, las personas siempre tienendmancaracteristica, ain siendo de la

misma familia; la identidad es la base fundamed&luna persona que hace que se

4LLAPA Humberto, “pueblos indigenas institucion MEREINE, capitulo 1, Identidad”, pag. 12,
editorial graficas iberia, Quito Ecuador Imbabug®1.



diferencie de uno al otro por tener sus cualidadgdisiduales o grupales tales como: el
modo de pensar, expresar, trabajar, vestir, sengilacionase con los demas.

Para Chisaguano Silverio es:

“(...) La identidad de la persona se caracteriza lpsr particularidades
fisicas, psicologicas y manifestaciones socialesdesir las cualidades

congénitas del individuo, en relacién constantelaarultura.®

La identidad es una necesidad basica del ser hun@une puede responder a las
diversas preguntas individuales como también tuks identificando en sus

manifestaciones sociales de (quién soy yo); essaeodas formas de relaciones mutuas
con el proposito de desarrollarse, y en consecaeseiproduce el fortalecimientos de

los valores personales y comunitarios.

Vidal Marina por su parte dice, refiriéndose adantidad como.

“(...) El sentido de la identidad es tan valioso ygexte, que el hombre
podria encontrar algin modo de satisfacerla, latided es una necesidad
afectiva con conciencia de si mismo, como persadferette que toma

decisiones, haciendo uso de su libertad”

Se puede afirmar, entonces, que la identidad tieleever con nuestra historia de vida,
que se origina en el lugar en que vivimos, por pjema realidad de los jovenes que
salen a las grandes ciudades, sea hombres y mujegessan con otras ideas que no
son asociados para la mayoria o aceptadas totanpenmt la comunidad, se habla

entonces de una pérdida de la identidad.

La identidad es similar a la cultura porque pdasenismas caracteristicas y cualidades

qgue determinan a un individuo; por ejemplo, unss@as que tiene su identificaciéon

°CHISAGUANO Silverio, “Indicadores de bienestar ybpeza indigena” 23 de enero del 2004, pag. 8,
http://www.comunidadandina.org/sociedad/indicadoiadigenas.pdf consultado 4 de Noviembre del
2011.

®VIDAL Marina. “Documental identidad y cultura” 1Z2dunio del 2010 hora 14: 34 pag. 13, consultado
18 de Noviembre del 2011.



cultural a donde quiera que vaya demuestra su @romlor mediante las
manifestaciones culturales en todas las actuazitreate a la sociedad a la que se
encuentra. Es decir la identidad es un conjuntaddas, saberes, que determina las

cualidades y comportamientos de cada individuo.

La identidad de una persona responde con eg&rsogaciones: ¢ quién soy yo?, ¢De
donde vengo?, ¢ Qué quiero ser?, ¢ A donde voy?rd gpa?, el individuo se define en

las relaciones sociales, y en sus experienciagithdiles, la identidad en este marco es
la base fundamental del ser humano ya que, él datecerse asi mismo, a la cultura

que pertenece y el entorno donde vive.



CAPITULO Il

EDUCACION, PEDAGOGIA Y DIDACTICA

2.1. Qué es educacion

La educacién es una institucion social en la quéggzan padres de familia, nifios y
nifias que conforman una educacion general; est&cbamente relacionada con
actividades pedagodgicas; es decir interiorizara® donductas, actitudes y valores
necesarios en la vida social, partiendo de quefianseaprender es una actividad del

hacer educativo y del quehacer cotidiano.

La educacion es una actividad social de vital irgrania para todos los seres humanos,
gue brinda servicio a la comunidad educativa, sei@mntra la educacion estrechamente
con actividades cotidianas del educando, es daerioriza las actitudes y conductas o
sujetos de la educacion, para continuar coralesmision de conocimientos a lo que

nosotros comunmente denominamos el quehacer educati

El término educacion para Claudia Marsico se define

“(...) La educacién etimolégicamente proviene delinlatducere "guiar,
conducir" o "formar, instruir" accion, efecto deuedr, ensefianza, doctrina
que se da a los nifios y a los jovenes por media decion docente, también
se lo puede asociar con el latin educare que ®gniDirigir, encaminar,
doctrinar, desarrollar o perfeccionar las facultaiigelectuales y morales de

los nifios, jovenes”

Significaria que la educacién es una accion quenpedio de ésta, la persona podra
demostrar el camino que, guia o dirige a un olgeatisterminado que rige la existencia
humana de una o mas personas, la funcién de laae€duces ayudar, orientar al

educando fortaleciendo los saberes, conocimientos yalores de la identidad cultural.

‘cLAUDIA Marsico, poesia y origen del discurso fibdiso marzo 1998,
http://pomoerium.eu/pomoer/pomoer3/marsico.pdfsattado el 4 de noviembre del 2011.
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En la actualidad existen varios &mbitos por medidod cuales se recibe la educacion,
como es la educacion formal que se desarrolla sndiwersos establecimientos

educativos existentes como (escuelas, colegiosersilades e institutos), los mismos
que permiten a la persona, relacionarse en ladadida mas usual y a la que se hace

referencia.

Para Milly Cascallar dice.

“(...) La educacién apunta a capacitar a los indig&lypara continuar su
educacion, o sea, aprender es la capacidad conpata el desarrollo

permanente del ser humano para que siga educéifdose.

La educacion tiene la mision de continuar en eladeio del quehacer educativo
permitiendo innovar secuencialmente los conocimgnintelectuales, esto es, la
capacidad creadora continua de cada persona,ldutu@ permita perfeccionarse o
actualizarse con nuevos conocimientos, por estmrazeducacion va adaptandose a los
cambios de la sociedad en todo momento cuyo askultoadyuva en la construccion

de cambios latitudinales en el individuo y en leisdad.

Maria Paz Echeverri Arza por su parte dice.

“(...) La Educacion para todos constituye un pastahbka construccién de
un nuevo paradigma de la educacion, no sé6lo deaedut basica o escolar,

sino de la educacién como un derecho para todasudadanos”

La universalizacion de la educacion tiene la foredi de trasformar la vida social, la
persona cambia su comportamiento, de acuerdo eolscimientos adquiridos en el
proceso de socializacion; esto se desarrolla deealo al lugar que se encuentra situada

el sujeto educativo y su ambito sociocultural.

8CASCALLAR Milly ¢cual es el proposito de la edumaRi actualizado 22 de junio del 2010,
http://www.elportalvoz.com/index.php?option=com_teom&view=article&id=35:icual-es-el-proposito-
de-la-educacion&catid=9:educarte&itemid=10@onsultado el 6 de diciembre del 2011.

®ECHEVERRI Maria, ¢ Qué es la Educacion para Todb#p,//www.unesco.org.uy/educacion/es/areas-
de-trabajo/educacion/inicio/en-portada/que-es-lategcion-para-todos.html consultado el 7 de
diciembre del 2011.
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La educacion es un pilar fundamental para todssseres humanos, es decir la
educacién nace desde la casa; los padres son ilberps maestros, instructores,
guiadores, orientadores y formadores de sus Iposello inciden en un modelo de

desarrollo de las actitudes y valores intelectuales

En conclusion, la educacion es el conjunto de reatdtiones y acciones que consiste
en: guiar, conducir, instruir, formar, encaminairjgit, desarrollar o perfeccionar las
facultades intelectuales y de relaciones sociatedod nifios y jévenes dentro de la

sociedad y de su entorno natural.

2.2. Qué es pedagogia

Si la educaciéon como un pilar fundamental que elxigo a la sociedad infantil,
jovenes y adultos en general, la pedagogia egat fjue comprende a la educacion. Por
ello la pedagogia es parte de la educacion, tiarmnjunto de saberes vinculados en la
misma, se puede considerar a la pedagogia comgiemeia o arte, que estudia a la

educacion como fendmeno social.

Para Jimmy Wales dice.

“(...) La pedagogia Etimologicamente proviene deégoi (paidagged); en
el cual paidos significa "nifio" §iyw (&4g) significa "lider", conducir o sea
"dirigir al nifio es una ciencia perteneciente ahpa de las Ciencias Sociales

y Humanas*°

La pedagogia es parte de la ciencia, que se ocepk eéducacion que permite
desarrollar su contenido técnico y cientifico enpeiceso de ensefianza aprendizaje
entre el docente y educando, la ciencia se basia eomprensién de la educacion

tedrico, especialmente es un saber sobre el amdhitcativo.

Como manifiesta Isabel Maria Cueva:

OwaLES Jimmy, “Pedagogia’http://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%C3%ADa&onsultado 12 de
diciembre del 2011
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“(...) El significado etimolégico de Pedagogia estfacionado con el arte o
ciencia de ensefiar, proviene del griego antigudggaigos, el esclavo que
traia y llevaba chicos a la escuela. La palabrdapai paidos se refiere a
chicos, ese es el motivo por el que algunos diséngentre "Pedagogia”

(ensefiar a chicos) y andragogia (ensefiar a addltos”

La pedagogia se encuentra estrechamente unidal amtegla ciencia. El arte es el
conjunto de conceptos y reglas necesarios para herealgo, mediante las habilidades
de cada persona en diversas actividades, mientraslagciencia es el conjunto de
conocimientos obtenidos mediante la observaciGmna@miento que son actividades
humanas que al futuro tienen una vision personiizando ciertas herramientas

pedagogicas para el proceso de ensefianza y a@jendiz

Se ha definido que la pedagogia es ciencia queosete de la educacion para la
ensefianza y doctrina que se da a los nifios, jovamed proceso de la ensefianza y
aprendizaje. Es decir, un conjunto de conocimientienidos mediante la observacion
y razonamiento de cada individuo, estos son haloiéid cientificas y técnicas que apoya
al proceso de aprendizaje, el mismo que facaditaéjor comprension entre el educando

y el educador.

La pedagogia sirve para ensefiar y ayudar a otraglgesdiferente de impartir la
informacion, es guiar a los nifios y nifias paraaprendan por si mismos ha conocer, la

ciencia, la cultura, la naturaleza.

Heueva Isabel, “Gabinete Logopédico y pedagoégico”, http://www.logopedia-
granada.com/pedagogia.htrronsultado el 26 de diciembre del 2011.
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2.3. Qué es la didactica

La didactica es el lugar que comprende a la pedagpgr ello la pedagogia es la
disciplina “cientifico-pedagogica” que como consecuencia de una teoria 0 ciencia
basica de la educacion formula los diferentes nusddidacticos, pueden ser modelos
tedricos descriptivos, explicativos, modelos teégmos, normativos que tiene como
finalidad estudiar los procesos y elementos existeen la ensefianza y el aprendizaje,
por lo tanto la didactica es la parte de la pedagoge se ocupa de los sistemas y

meétodos practicos de ensefianza aprendizaje.

Para Carolina Arteaga

“(...) El término Didactica proviene del verbo "ditem, que significa
ensefiar, instruir, explicar. Es una disciplina g@dgca centrada en el
estudio que pretende la formacién y el desarrolriictivo - formativo de
los estudiantes. Busca la reflexion y el analigb gtoceso de ensefianza

aprendizaje y de la docenci&.”

La didactica es el conjunto de técnicas y proceshios que ayudan a encaminar el
proceso de ensefianza aprendizaje, utilizando tistimedios de comunicacion tales
como: audio visuales, radio, prensa y textos ingmestc. que permiten retroalimentar
el conocimiento intelectual del educando; es ddaireducacion es permanente que
pretende analizar las formas de conocer la reakdatativa, busca el significado del
lenguaje oral, escrito y simbdlico; esta didactieda de intervenir sobre una realidad

que se estudia las técnicas metodolégicas aplidasdoodelos tedricos pedagdgicos.
Como manifiesta, Jimmy Wales.

“(...) La didactica se puede entender cordonica ciencia y como teoria
basica de la educacion, formacién, los diferentedaios didacticos teoricos,

descriptivos, explicativos, tecnolégicos normativt's

LARTEAGA Carolina,'El Blog de libdipi ¢Qué es didacticatitp://dipi.obolog.com/didactica-43171
consultado el 27 de diciembre del 2011.

BwaLES Jimmy, “Didactica” http://es.wikipedia.org/wiki/Did%C3%Alcticaconsultado el 28 de
diciembre del 2011
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Actualmente la didactica es una técnica que aplita teoria basica que pretende
desarrollar ciertas disciplinas que regula laciélaentre el educador y los educandos
mediante una formacion intelectual en las actoédaeducativas que se orientan a
proporcionar conocimientos, habilidades y destrenasesarias para la practica

educativa y social de los individuos.

La didactica encamina a utilizar ciertas herranasigrt modelos pedagdgicos, por eso se
dice que la didactica es una ciencia o teoria pEyleg que abarca varias técnicas o
conjunto de reglas que sirve para ampliar el conieeito de los estudiantes; es decir,

hacer bien una cosa dependiendo las habilidadesiplthas de cada sujeto educativo.

Lo que implica que la didactica es la que permifaailita la produccién de un saber,
pero también faculta que las personas se apropgercotiocimientos, ademas de

reflexionar sobre las experiencias vitales quéeseh como seres humanos.

2.4. Qué es la educacion Intercultural Bilingue

La educacion Intercultural Bilinglle es un conjuntie@ procesos educativos y
organizacionales que las nacionalidades y puehldigggénas han venido desarrollando
desde los distintos puntos de accionar cotidiaraganizativo en sus territorios. La

Educacion Intercultural Bilinglie es fruto de congta luchas de las organizaciones,
pueblos y nacionalidades indigenas aglutinadosalmente en la CONAIE que se

empez6 por los afios de 1956, 1978, 1980 con masigmin 1988 se crea la DINEIB.

La educacion Intercultural Bilinglie es rescatar los conocimientos ancestrales, valores
culturales, costumbres, el idioma vy todas las practicas vivenciales de los Pueblos y
Nacionalidades Indigenas del Ecuador. El papel fundamental de la educacidn
Intercultural Bilinglie es utilizar como lengua de ensefanza — aprendizaje el idioma
ancestral (Kichwa) de la Nacionalidad o Pueblo de acuerdo al medio donde se
encuentre y el espafiol como lengua de relacidn intercultural.
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El eje principal del proceso de la educacién intercultural bilingiie es la persona, la
familia es base de formacién y el niucleo de la educacién, la comunidad,
organizacion y el estado son corresponsables de la formaciéon de los pueblos

indigenas.

Para Cristobal Quishpe Lema

“(...) La Educacion Intercultural Bilingte, fue creaén 1988 promueve de
la valoracion y recuperacion de las culturas, lasgue las diversas
nacionalidades y pueblos indigenas. A pesar ddogues, todavia padece
problemas que van desde la falta de presupuest@snterferencia de las
autoridades gubernamentales; el autor destacaledfike que los maestros se
limitan a impartir conocimientos y no completarciglo de aprendizaje que
consta de la produccién, reproduccién, creacidoreeeién, validacion y
valoracién de los saberes de los propios puebldigenas y de la cultura

universal.**

La educacion es bilinglie por mantener la relacndercultural bilinglie, por recuperar

la lengua materna de modo que se adapten al ¢ordexlas comunidades del sector
rural por qué los nifios y nifias en las comunidadesaben la lengua materna lo que es
kichwa, también no culminaban la instruccion pristacon los profesores hispanos y

no valoraban los saberes de los propios puebldgends de la cultura universal.

La educacion intercultural bilingtie, tiene como ioms la recuperacion, transmision,
valoracion y participacion de los saberes, costemsly tradiciones ancestrales; sin
embargo, por el desconocimiento y falta de motdsmciestan en extincion dichos
conocimientos indigenas, esto ha permitido gendaagdesvalorizacion y pérdida de la

identidad cultural.

La educacion intercultural bilingiie en el Ecuadactualmente esta unificada con

diferentes pueblos y nacionalidades indigenasstiras, que se encuentran en todas las

14QUISHPE Cristébal, bol etinicci-rimai, “Educacion Intercultural y
Bilinglie”http://icci.nativeweb.org/boletin/31/quigb.html. 31de octubre del 2001, consultado el 28 de
diciembre del 2011.
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regiones del pais, cada etnia, nacionalidad o pugde su filosofia andina. En base
de los principios de solidaridad, igualdad equidid género, por lo tanto en la
comunidad educativa mantienen la interculturalidad un fin social. Conservando
(valores, moderacion del dialogo-debate, jerarqtiayajo en equipo, cuidado de

vestimentas culturales y su imagen, etc.)
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CAPITULO 1l
EL JUEGO Y EL DESARROLLO DEL NINO

3.1. El juego
Es una actividad fundamental en la vida del niftteyla nifia; a través del juego el nifio
expresa sus experiencias, deseos, necesidadesnasisoluciones a problemas de su

contexto.

El juego es una actividad de nifios y nifias; es deestamos trabajando en serio aqui todos
somos personas participativas; libera las emesjoayuda a la creatividad; que permite el
desarrollo del aprendizaje, sirve para conocerassun medio de reflexivo es algunos

divertidos. Produce un ambiente de risa, sirve parapartir momento agradable para

integrarse sirve conocer nuestra cultura para aserételectualmente, comunicativos y

afectivos.

El término de juego para, Jimmy Wales.

“(...) El juego es una actividad del ser humano. Bodosotros hemos
aprendido a relacionarnos con nuestro ambito familnaterial, social y
cultural, el juego es muy rico, amplio, que procddedos vocablos en latin:
"iocum y ludus-ludere" ambos hacen referencia anbrodiversion, chiste,
usando junto con la expresion actividad ludita”.

El juego en los centros educativos debe ser urtliere felicidad, disfrute, atraccion en
establecer sus limites personales de la forma csencealice el juego se obtiene la
relaciéon del nifio y niflas a través del juego rgeede tener un componente de
diversion, satisfaccion, lleva un aspecto muy ingoaie que constituyen la esencia

basica del placer del juego.

Con el juego se favorece la adaptacion emocionahmadlo las cargas agresivas, al

mismo tiempo que el nifio 0 nina manifiesta susaes

Como manifiesta José Manuel Bautista Vallejo

BwaLEs Jimmy. “Ciencias Sociales Universidad Javeia juego
2003" http://es.wikipedia.org/wiki/Juego2003, consulta@1 de diciembre del 2011.
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“(...) El juego es una actividad espontanea, voluatgrlibremente elegida,
el juego no admite imposiciones externas, el ni@bedsentirse libre para

actuar como quiera, libre para elegir el persoaagpresentar*®

Segun determina el autor, el juego es una exprelda libertad, en tanto su dinAmica
se puede caracterizar por la voluntad que tengamiftos y nifias para la creacion de
determinados habitos sociales que permiten a i@®mas vivir en comunidad. A partir

de los juegos el nifio se adapta a su medio de @mena eficaz, con la capacidad de

relacionarse con los demas.

El juego facilita la adaptacién a la realidad, néegracion en el grupo del que forma
parte, y se traduce en un sentimiento de afecthvada vida activa, a la vida del querer, a

la obediencia, al respeto y a la responsabilidacade uno de las personas.

Eduard Punset por su parte dice.

“(...) El juego es un derecho. Segln la declaraciérod derechos de los
nifios y niflas, adolecentes, adoptada en la asantgearal de las
organizaciones de las Naciones Unidas, El nifio difeutar plenamente de
juegos y recreaciones estos deberan estar orienfaama los fines de la

educacion.*

El juego es una actividad rapida, espontanea, adia que todo ser humano elige
libremente para aliviar las tensiones, preocupaspsuperar las dificultades, perder

miedo y despertar el interés de aprender algo nuevo

Para un nifio el juego es vida, alegria, complacgegpierta sus emociones, crea
aptitudes de aprender algo que él no sabe, supengedo de relacionarse entre los

nifios y crea mas confianza en el maestro.

%8AUTISTA José Manuel, el juego didactico como dsg@ de atencion a la diversidad, pag. 2,
http://www.uhu.es/agora/version01/digital/numerdgf@-articulos/miscelanea/pdf_4/03.pdf. afio 1,990
consultado el 31 de diciembre del 2011.

YoyunseT Eduard, “AScientificinvestigation ProgramaRedes. Tve”, Trgston de una entrevista a
Robert Provine por Eduard Punset en RT¥¢&nsultado el 3 de enero del 2012.
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El juego tanto para el nifio y nifia como para elstrtaess una herramienta de trabajo de
trascendental importancia ya que ambos aprendemgag el primero aprende lo que
no sabia y el segundo perfecciona la metodologiajue logré despertar el interés de

aprender de ese nifio timido que estuvo al comienzo.

“(...) El juego es una diversion que constituyemedio de adaptacion social
es un elemento de ampliacion de la esfera del godel se propone que las
capacidades personales mediante el juego supemmificultades de
relacion social. El juego es una actividad necasaara los seres humanos
teniendo una importancia en la sociedad, que iperensayar ciertas
conductas sociales, a su vez es herramienta &l @aquirir y desarrollar

capacidades intelectuales, motoras, o afectifas”

3.2. EL JUEGO Y EL DESARROLLO SOCIAL DEL NINO

Segun Platén y Aristételes a través del juego lalsuas valoran las normas de
conducta, educando a los jévenes y adultos, dandogortancia de aprender jugando,
con una finalidad, de formar sus mentes y el coniecito que al futuro tendran

experiencias de vida.

Piaget desde el afio 1932 hasta 1966 fue realizaadas ideas de trabajo con la
finalidad de practicar su teoria, donde esta walaida importancia del juego para el

desarrollo infantil de los nifios y nifias.

Cuando el nifio juega experimentan sus experigmgeia forma una historia construida

del ser humano, ayudando a liberar los problemiasegites en cada individuo.

Pérez, Bruner y Garvey desde el afio 1989 se imglieamediante el juego los nifios y
nifias tienen la oportunidad de ejercitar sus col@aduo sentimientos, ofreciendo las
posibilidades de desarrollar sus capacidades ohaies, ademas de expresiones

culturales.

Varios autores detectan el juego como un factgortante del ser humano; el nifio

desarrolla sus habilidades sociales adquirienderexrias que ensefian a vivir con toda

BpyNSET Eduard, “AScientificinvestigation ProgramaRedes. Tve”, Trgstbn de una entrevista a
Robert Provine por Eduard Punset en RT¥&nsultado el 8 de febrero del 2012.
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la sociedad, a través del juego se desarrolla datimidad, motricidad, inteligencia,

creatividad, sociabilidad, todo estos contenido®keionan con los nifios y niias.

Juego y aprendizaje La importancia del juego en el marco de la edocagescolar.

Il

George,1994

AUTOR Y | IDEA CENTRAL

ANO.

Marcos,1985- El juego es una actividad muy importante para ldesy nifias er
1987 el aprendizaje.

Vygotsky,1932- | Cuando juega el nifio estd exagerando su edadugait gl nifio
1979 fortalece su cerebro.

Eisen, Al juego se considera como un material de apoya pbdesarrollg

intelectual del nifio.

Mujina, 1975.

Mediante el juego aumenta su capdaigaatender.

Hetzer, 1965.

Los nifios y nifias tienen su intexda tarea indicada.

Jowett y Sylva
1986.

Mientras juega el nifio y nifla concentra mejor empmkndizaje

con una necesidad de comunicar.

Kaufman, 1994.

Cordero, 1985; El juego ajusta en el nifio las diferentes ideasates en e
1986. fortalecimiento de la identidad cultura.

Osborn y| Se determina sobre la calidad del juego en la eitutapre
Milbank, 1987. | escolar.

Barbara Se ha detectado el juego como una actividad valpma el

desarrollo cognitivo del nifio.

Vacal987
Bruner, 1989.

b/

Estos autores dan el mismo punto de vista comonecasidad
fundamental el juego para el nifio por que desarrdls

habilidades y la destreza con la creatividad social

21



Segun Piaget en 1932,1962 y 1966 analiz6 sobreiegoj es una herramienta de
demostracion mas destacada para el desarrollo chpécidad que pretende alcanzar el
nifio que demuestre su caracter social, permitiealdoifio generalizar las posibilidades

de participacion.

Vygotsky, 1991y Leontiev en 1964.Cambio dice qugiego es un factor basico en el
desarrollo del nifio; es decir el juego es un t@lsapilar al aprendizaje y util para la
vida delos nifio considerando como un instrumenterdefianza que sirve para obtener

rendimiento y logros académicos

3.3. CLASES DE JUEGOS

Se puede clasificar en contenidos o también en roioe participantes segun cuentan
Russel y Piaget donde el papel fundamental dejojles de diferenciar los tipos de
juegos, cuando se desempefia el nifio a lo largondiepelo la clasificacion del

individuo.
3.4. LA CLASIFICACION DEL JUEGO DE RUSSEL
El juego en la infancia es una manifestacion deida del nifilo, que va adaptandose

paulatinamente al desarrollo de las diversas furesianterrelacionadas entre si estas son

las siguientes:

JUEGO DE | IDEAS CENTRALES
RUSSEL

Juego configurativo| Es las actividades planteagd@sproyecta el nifio en todos los

juegos de configuracion de un personaje simbokeobién el

nifio goza dando formas en la accion.

Juego de entrega Se refiere a los materiales geguese ve obligado a jugar de
un modo determinado, cuyo fin es de ganar, cuandgan o

recibe una pelota, aros, agua, etc.

El juego de, Mediante este juego el nifio y la niigarepresenta a un
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representacion d

personajes

epersonaje, animales, y otros personas humanasmaffioloun

grupo de nifios para representar el juego de simism

El juego reglado

El juego de reglas es uno de las que duran hasta la ed

adulta, es buscar oportunidad posible para gaaarrdglas ¢

normas, que limitan cierta accion de jugar.

ad

Russel explica como Piaget en el afio de 1932 H&&& se analiza su concepcion del

juego dedicandole una parte central la capacidadgle, representar, y simbolizar en

los procesos de desarrollo del comportamiento welg son reglas que sustituye al

simbolo del ejercicio simple que son:

construccion

EL JUEGO DE|IDEAS CENTRAL

PIAGET

Los juegos de Desde los primeros meses los nifilos repiten todse ctke

ejercicio movimientos y gestos por puro placer; son ejarsiqjue
combinan funciones de soltar y recuperar el objeto.

Los juegos Son objetos que transforman para simbolizar otra

simbalicos imaginaciones mediante los juegos simbdlicos ctieaido en
accion concreta.

Los juegos de Son juegos de ensambladura o de construccionplaductas

adaptadas es un conjunto de movimientos que

suficientemente coordinado.

esta

Los juegos de reglas

Son estrategias de acciqrehder a controlar la agresivid
iniciando hacer responsable, democratico, estdasreyudar

a depositar la confianza en el grupo o en si mismo.

El

simple

juego de

regla

n Podemos considerar el juego de reglas simplesldearios En
esta etapa se desarrolla, las operaciones concil
pensamiento que permiten dominar progresivamente
operaciones, clasificacion, sucesion, comprens@olakses, €
nino tiene su desarrollo activa y permite compaeir

pensamiento légico.
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Los juegos de reglasDesde los 12 afios realizan célculos, reproduccianescala
complejas maquetas elaboradas; es decir las caracteristioals
pensamiento formal consisten en reflexionar de naane
ordenada sobre otros razonamientos, considerardis tias
relaciones posibles que pueden existir, en el sinapara
eliminar lo falso y llegar a lo verdadero. Esteotiple
razonamiento complejo y sistematico vale para ttpo de

problemas a inventar modelos nuevos
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CAPITULO IV

JUEGOS DIDACTICOS PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA IDE NTIDAD
CULTURAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 5to ANO DE EDUCACI ON BASICA
EN EL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES

4.1. METODOLOGIA
El modelo experiencial por sus caracteristicas erm partir de la vivencia con los
sujetos y del saber de los sujetos, construir ma@miento, pero este conocimiento es

de hecho propio de las personas, que compartesflexion con el grupo.

El uso de diferentes técnicas, en este caso Igeguson el mecanismo por el cual los
nifios y niflas se permitiran las emociones queaeseptan, reflexionar sobre la cultura
y la identidad partiendo de que ellos tienen uresgbuna experiencia de vida de la
cultura a la que pertenecen, el modelo lo que peres poner en evidencia lo que ellos

ya conocen.

El Modelo experiencial de aprendizaje esta basada reflexion de la experiencia vital
donde se van incorporando conocimientos, generaapiendizaje significativo
utilizando técnicas activas como son didlogos ¢ves, trabajos grupales e
individuales, con el uso de técnicas de animac#ma pl fortalecimiento de la identidad,
partiendo de las actitudes sentimientos, compoetaims que facilitan entender de mejor

manera las situaciones del otro es decir las pmdtieas de los sujetos.

El término modelo experiencial de aprendizaje Jaramias GOmez define de siguiente

modo:

(... ) ElI modelo sirve para reconocer nuestro estdoaprendizaje nos
posibilita, por un lado comprender nuestras dedulas y saber en qué

area podemos desarrollarnos, que serian otros ndedagrendizaje y por
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otro conocer nuestras fortalezas lo que puedetaesats en el aspecto

pedagégicd?

El modelo experiencial de aprendizaje permite naostas formas de aprender
desarrollados por los sujetos, por esta razén cmwndas experiencias y saberes
alcanzados por ellos, permite orientar las acnés$, con la finalidad de lograr mayor

aprendizaje.
Rodas Maria el modelo experiencial de aprendizajes.

(... ) Es una herramienta de la filosofia de la edidce para nifos,
jévenes y adultos partiendo del principio de lasspeas que aprenden

mejor entrando en contacto directo con sus prapipsriencias vivida¥.

Las herramientas facilitan conocer las experienci@gdas por las personas,
fortaleciendo los conocimientos, valorando su condide persona, y ubicandola como
eje fundamental de los procesos pedagdgicos, dorggldo su identidad personal y su

identidad cultural comunitaria.

Fernandez Eduardo, por su parte dice, refiriéndalsenodelo experiencial de

aprendizaje que

(...) Sobre la experiencia préactica no sélo transéotanaccion individual
colectiva, sino que el modelo hace surgir nuevberss en la accién de

la misma®!

Psomez Jeremias, “El aprendizaje experiencial”, afio 1988, pag. 17,
http://www.gentedetradicion.org/textos/articulo%t@Daprendizaje%20experiencial.pdf, consultado 19 de
marzo del 2012.

2RoDAs Maria, “el aprendizaje  experiencial”, aflo 398 pag. 2, idem
http://www.gentedetradicion.org/textos/articulo%t@Daprendizaje%20experiencial.pdf, consultado 20 de
marzo del 2012.

2IFERNANDEZ Eduardo, “Aprendizaje experiencial, inigacion-accion y creacion organizacional de
saber: la formacién concebida como una zona devawién profesional”, afio 2009, pag. 44,
http://www.aufop.com/aufop/uploaded_files/articlid®54008828.pdf, consultado 20 de marzo del 2012.
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El modelo experiencial de aprendizaje es una gaiaation y parte de la sabiduria
basada en las experiencias de cada uno, dependiarndayectoria de vida, para poner
en practica atravesando ciertos obstaculos pagarlla la transformacion colectiva o sea
individual.

4.2. LAS FASES DEL MODELO DE APRENDIZAJE EXPERIENCI AL

Experiencia Es una historia de vida de cada una de las comdesden su forma de

Vivir.

Reflexion: En cuanto a la explicacion dada tenemos que nsaifecOmo sentimos, que

pensamos sobre las experiencias vividas en nuesinasnidades.

Conceptualizacién Una vez reflexionado es armar un concepto.

Aplicacion. Por tanto demostramos los logros aprendidos degdkcacion
Se trabajara en las siguientes fases. Se aplicsta®s dases importantes para el

fortalecimiento de la identidad cultural.
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EXPERIENCIA
Contamos nuevas informacion
Es decir a través de los sentidos

del contacto con lo concreto
con los aspectos cierto de la

Experiencias.

Aplicacion Reflexion
Es la demostracién de los logros pravesda experiencias
aprendidos implicando nueva otorgando semtelReflexion
experiencias que cada. sobreLa Conexion entre Ique

hicimos y adquiridas diariarngen

Conceptualizacion
Por del pensamiento obtenemos

Nuevos conceptos, ideas y teorias
Que orienten a la accién

Fuente: Jeremias Gomez Pawelek Documento de apagméikperiencial en 1976
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4.3. PLANIFICACION MICROCURRICULARPARA 5to ANO DE E DUCACION
GENERAL BASICA EN ESTUDIOS SOCIALES

La aplicacion de los juegos didacticos para ebfedimiento de la identidad cultural se
realiza en las escuelas: “Sin Nombre” de la conRedrehuasi, (Parroquia El Corazon,
Canton Pangua Provincia de Cotopaxi); “Vicente RaiRdca” de la comuna El Tingo
(Parroquia Simiatug, canton Guaranda, Provinciav@ol y “Sin Nombre” de la comuna
El Recreo (Parroquia Facundo Vela, Canton Guardpiaevincia Bolivar). Se trabajara
en el bloque nimero 5 de “ la actualizacion y fedimiento curricular de'$afio de
educacién general basica de Estudios Sociales’tapto en este bloque se hace
referencia a las poblaciones indigenas, mestiZesaraericanas y migrantes, y es en
este tematica donde se facilitaria trabajar sabriedntidad se propone incorporar las

siguientes bloques:
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Ejes del aprendizaje: el buen vivir o sumak kawsigntidad planetaria, unidad en la diversidadjadlania responsable.
Geografia de América Latina y el Mundo

BLOQUE 1 BLOQUE 2 BLOQUE 3 BLOQUE 4 BLOQUE 5 BLOQUE 6
El mundo, nuestra Los continentes La poblacion Los problemas del Ameérica Latina: Nuestra Subregiones y
casa comun y los océanos del mundo mundo region paises de
América
Latina
> La biografia| » Los continentes »El mundo esta pobladp> Quienes vivimos en la » América es nuestro» Las
de la Tierra (Africa América,| por personas Tierra podemos hacerle continente subregiones
> Formacion Antértida Asia| »Caracteristicas de I[a dafo » América Latina como una latinoamerican
de los continentes| Europa, y Oceania) gente del mundo » La atmosfera de la parte del continente as
> ¢Cormo sg »Los océanos degl »No hay razas sing Tierra se calienta americano » México y
mide ala tierra? mundo culturas > La pobreza de muchos| » El territorio de América Centroamérica
> ¢Cémo nog »Los climas  dell »¢Cuantas personas hay Problemas sociales del Latina » El Caribe
ubicamos en €| planeta en el mundo? mundo, como la > Poblacion de América Lating> Sudamérica: (Ig
globo terrAqueo? » EI mundo tieng »La poblacion de los discriminacion, la| > Poblaciones indigenas Subregion
Lineas imaginarias grandes recursos continentes violencia mestizas, afroamericanag Andina y el
(paralelos y| naturales »Distincién por grupol » Los problemag  migrantes Cono Sur)
meridianos » Todos somos parte etario en el mundo ambientales > Nifios, jovenes y adultos | » Latinoamérica
> El  mundo| del mismo mundo > Mujeres y (contaminacion de agua» Las desigualdades socialeses una Yy
como la casa de hombres en el mundo. y aire, basura, entre yecondmicas diversa
todos >La gente trabajan ep otros), de la tierra son> El trabajo en América
> El cuidado y todo el mundo nuestros problemas Latina
la conservacion del. »La gente del mundo gs» Debemos cuidar €l » ¢Qué es ser
planeta diversa, pero igual mundo en que vivimos latinoamericano?
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JUEGOS DIDACTICOS PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA IDE NTIDAD
CULTURAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 5to ANO DE EDUCACI ON BASICA
EN EL AREA DE ESTUDIOS SOCIALES

Para ubicar la utilidad del proceso de aplicaciétod juegos en relacion a la identidad,
a continuacion se desarrolla qué como los temaguséan al disefio curricular del area
de estudios sociales, esto en la medida que #adailincorporando no solamente el uso
de nuevas herramientas si no de tematicas quetpamfortalecer el abordaje de temas

vinculados a la cultura y la identidad.

4.4. DISENO DE TRABAJO

El disefio de trabajo se basa en la planificacidorawurricular de 5to afio de educacion
general basica de area de estudios sociales deebtaco; se incorpora el tema de la
identidad y cultura y sus sub teméticas, bajo lsmmai modalidad de bloques
curriculares, definidos para el presente trabajoustro bloques a excepcion del primer
bloque denominado La diversidad, los otros se bsdlocado como elementos de la
identidad.

Bloque 1: La Diversidad
1. La cultura.
2. Laidentidad.
Bloque 2 Los elementos de la identidad.
1. Lalengua materna.
2. Mitos, cuentos y leyenda.
3. La Religiosidad y los Ritos.
Bloque 3 Elementos de la identidad.
1. Vestimenta.

2. Alimentacion.
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3. Juegos.
Bloque 4 Elementos de la identidad.
1. Familia (vivienda).

2. Organizacion comunitaria.

BLOQUE |
45.1. Tema: La diversidad cultural.

Estrategia: Juego de perfil de persona.

Objetivo: Que los nifios y niflas reconozcan la diversiddtlii@al que existen en el

pais.

Introduccion: Los nifios y nifias conoceran las diversas @stuexistentes en el pais
tomando en cuenta sus tradiciones como: musicgagdaestimenta, alimentacion,
religion, ritualidad y demas bienes culturales; @ono conciencia de nosotros mismo,

podemos valorar las diferentes formas de vivir.

En nuestro pais existen pueblos, nacionalidadeslapodiferentes regiones, cada una
tiene diferente cultura, los mestizos, los afracdadientes, los indigenas, construimos la
diversidad cultural. Cada uno de ellos posee sysigs identidades y que construyen la

pluralidad en nuestro pais.

Descripcion del juego Para este juego el docente prepara algunos afaiéos cuales
estaran escritas las preguntas y sus dibujos ke region este afiche esta rotando de
nifios en nifios , una vez que ya tengan su afict@ mano de acuerdo a la observacion
del dibujo realizara el juego primeramente el déeamtregara una hoja ya preparado
para los participantes en la cual al inicio de d@ltonstara un dibujo de una persona
dependiendo su origen de residencia y a continnamadra algunas lineas donde
facilite anotar las repuestas que hace el docemgnte el tiempo del juego.
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Una vez que tengan una hoja en sus manos losiparties observaran bien la foto de la
persona que se encuentra en la hoja y a qué rpgrenece esta persona, también en
las lineas llenaran solamente una pregunta a megdelaa preguntando el docente una
vez llenado la respuesta para continuar entregafdoja a otra persona igualmente
recibira también otra hoja de otra persona parabésta respuestas de tal manera
seguira rotando las hojas hasta terminar de llEzatineas, después cada participante
leera en alta voz las respuestas escritas de tsl@drticipantes, el docente es el
mediador para hacer tomar en cuenta a los pamigpda diferencia que existe de cada
comunidad, pueblo o region que la identidad espwlisable que manifiesta a través del
ser, de como comporta una persona frente a los de@méasu relacion familiar o
comunitario ya que la identidad no se puede camp@r esta razén siempre es
respetado.

También el docente hara una reflexion partiendiasl@ojas que han sido trabajados por

los estudiantes poniendo ejemplos a que los estigdigalgan satisfechos.

Tareas grupales:

» Escribir un resumen del juego aprendido, sobrergas&ulturas encontraron? y
éporqué son diferente?

« Conversar con los ninos sobre los elementos deiraule la comunidad el
Tingo, el Recreo y Padrehuasi.

Qué lenguas hablamos en la comunidad
Como es nuestra vestimenta

Qué actividad productiva desarrollamos
Qué alimentos producimos.

Qué musica escuchamos

Qué artesanias producimos.

~poooTw
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45.2. Tema la identidad.

Estrategia: juego de rueda de roles.

Objetivo: Que los nifios y nifias reconozcan los elemenittarales de la comunidad

del Tingo y desarrollen el respeto a otras idedgda

Introduccion: La identidad es el reconocimiento a nuestrasquéatidades personales,
familiares y comunitarias. Cada una de nuestrasunatades tiene su identidad, la
comunidad del Tingo, Tingo viene de la palabra Uimkie significa fuente de agua,
arroyo, la comunidad esta atravesada por dos ardy® comunidad es indigena, su
lengua materna es el kichwa, pero la mayoria abamehispanohablantes, se dedica a la
agricultura se siembra papas, mellocos, habasdaebabolla, ocas, mazahua, también
se dedican a la crianza de los animales menoreaygnmes; vacas, borregos, chanchos

cuyes, conejos, gallinas.

En cambio en la comunidad del Recreo la lenguarmmeates la hispana, son indigenas
hispanohablantes, se dedican a la agriculturayl§ea el maiz, el frejol, la papa china,
el platano, la inda, la arveja y también se dedecda crianza de animales de especie

menores y mayores ganaderia, caballeria gallisa®sp patos, cuyes.

Y en Padrehuasi cuyo nombre significa la casgdeéfe los habitantes antes indicados
también son agricultores. Se siembran fréjol, &mrco, maiz chiquito, arveja, lenteja,

a villa, cebada, trigo se dedican a la crianzaodeahimales menores y mayores vacas,
borregos, chanchos, cuyes, conejos, gallinas, nguke materna es hablada por los

mayores, la mayoria podriamos decir es hispanotigbla

Descripcion del juego. Para este juego el docente hard un sorteo cortobole
enumerados segun el niamero de participantes, unajue ya tenga su boleto en la
mano pasaran los nifios en forma ordenada dependa&naimero que sigue a llenar
solo una pregunta en el material que esta ubichflerde de todos los participantes,
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seguiran los participantes uno por uno hasta temrde llenar las preguntas, cuando
concluyan el docente dara su punto de vista pandficar las inquietudes que hacen

cada uno de ellos con respecto de la diversidadrall

Tareas grupales

Preguntar a su familia cuales son las caractfstle nuestras culturas.

BLOQUE II

4.6.1. Tema. La lengua materna.

Estrategias juego de bombita.

Objetivo. Reconocer, respetar y valorar el uso de la lentatarna.

Introduccion. Antiguamente la lengua materna era el kichwa midipado de la zona en
la que viviamos como la primera lengua oficialkiehwa sigue siendo nuestra lengua
materna, pero actualmente solamente los abuelas yhuelas son las que hablan la

lengua materna.

La mayoria de personas, como adultos (hombres gram)j los jévenes (hombres y
mujeres) han dejado de hablar la lengua maters@ yabla el castellano.

En la comunidad el Recreo la lengua materna esmaf®l; son indigenas hispanos
hablantes, la mayoria de las personas, como aditmsbres y mujeres), los jovenes

(hombres y mujeres) han dejado de hablar la lentatarna.

En la comunidad de Padrehuasi también se utilizalengua materna kichwa pero

solamente los mayores hablan, los jévenes actusnsen hispanos hablantes.

Lo que debemos hacer es volver a usar la lenguarmaaporque esa es parte de nuestra

identidad, de nuestra memoria historica.
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Descripcion del juego.

En este juego se utiliza el modelo experienciaplcando la técnica de dinamica para

gue los nifios y niflas puedan imitar a una fiesidi¢ional de la comunidad.

Formar en circulo con los nifios mixtos en la cande electo un representante del
grupo la nifia iniciara organizando la actividadl@eepresentacion. La nifia o el nifio
que esta elegido del grupo inicia diciendo vamasidar con la musica tradicional en

lengua materna kichwa.

Este juego de la bombita consiste en los bailescicnales para el fortalecimiento de la
identidad cultural en los pueblos indigenas, m&njmegan los nifios se dan cuenta de la
identidad y las costumbres que cada comunidad sigueniendo hasta la actualidad.

Los nifios en numero par formaran un circulo y emtelrior del circulo se colocara,
qué un niflo se dirigira el juego entonando unaciéanen kichwa lo que es el
sanjuanito, mientras los participantes del cirduddan animosamente al sonido de la
cancion entonado en kichwa. En cierto momento di ba persona que dirige el juego
gritara viva la fiesta y cada uno de los partictparcogera una pareja. Quien dirige el
juego también cogera su pareja, y el participante g quede sin pareja, pasara al

centro a entonar una nueva cancion y a dirigiageb
Tarea grupal
* Armar un acréstico con la palabra kichwa.
Wasi, sisa, maki.

» Dialogar con los nifios sobre las causas por lasguesta perdiendo el uso de la

lengua materna, hablar de su importancia soc@rtidad comunitaria.

* Que los nifios y nifias conversen con sus abueles gregunten porque la gente

ya no quiere hablar en lengua materna kichwa.
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4.6.2. Tema. Mitos
Estrategias: La noticia
“El Mito de Al lago”.

Objetivo. Que los nifios y nifias conozcan que a través slemitos se aprendan

costumbres, tradiciones y valores de la comunidad.

Introduccion: La leyenda, el cuento y el mito consisten enandios hechos reales y

tradicionales para el fortalecimiento de la idesmdidcultural en las comunidades
indigenas, también es una actividad que describaitobolos que origina los lugares
sagrados que existe en las diferentes comunidadesentos es una narracion histérica
de los hechos pasados o imaginarios concretossdprepias experiencias culturales e

identidades comunitarias.

En la comunidad de Tingo al igual que en otras codades de Simiatug existen
cuentos, leyendas como la del conejo y el loboy gakcha, el Allago, uiia guilla de

tingo.

Por tanto en la comunidad el Recreo también existgentos, mitos, leyendas como de
lora, el lobo En la comunidad de Padre huasi @ligijue otras comunidades existen

varios cuentos, leyenda como: solitario con gatlina
Descripcion de una leyenda.

El docente para esta noticia tiene que tener ¢asesites herramientas de trabajo, radio,
una cortina, esta persona tiene que estar detrés chatina para imitar una emisora.
Inicia la musica, animaciones cambio de frecuenkiago se escuchara la noticia de

ultima hora.

En esta leyenda en aquel tiempo viajaba todortoércoles y domingo del cerro de
Allago un hombre que vestia con un sombrero negrdalén café y un poncho (
puzho) , que significa gris, sus pies estabasnuldos, en los viajes que hacia en el
camino se encontraba con algunas personas, é acescaba, no hablaba, de igual
forma en la iglesia él entraba a la hora que & B@rroco este rezando la santa misa él
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entraba, sentaba en un rincon tapaba su cara lomali@ con ningunos, terminaba la
misa el retornaba al cerro de donde venia cuamdidtoaconocian era un nifio pequefio al

pasar el tiempo iba creciendo y el cerro iba debamdo.

Para que haga viento antes de dos o tres diasasfuatbe en los suefios de algunos
habitantes de su alrededor revelaba que si no porm@ombre lo derrumbara todo el
cerro y tapara a Simiatug la gente preocupadosotwersaron Yy lo invitaron al cura
parroco hicieron la santa misa y lo pusieron el m@mde Juan Allago desde ese

entonces el cerro no derrumba mas.

Tareas grupales.

Preguntar a sus padres ha escuchado algun cuyenola sobre el cerro de Allago
Dibujar los elementos del cuento o0 mito que yaiesg.

El cuento de galo cocha

Antiguamente habia unos indigenas de la providei&himborazo del sector llamado
San Andrés que realizaban la comercializacién delpa (dulce) a la Provincia de
Cotopaxi Canton El Corazén cruzando por la clendilde los Andes como el Arenal
en la Provincia Bolivar, estos comerciantes hajadb con sus burros para llevar la
carga, esto duré algunos afios en un tiempo leBadude la finca han dicho que traiga
a vender una paila de bronce con cuatro orejaa graparar mejor el producto.

Ellos comprometieron y decidieron llevar, ertrahscurso del viaje la paila era muy
pesada cansado de tanto caminar y cerrar la nocteglaron a dormir en una llanura,
pusieron a lado la paila y sus burros a las 10adeothe cuando despertaron habia
llovido, en la paila vieron que estaba un pocoadaa ellos quedaron nuevamente

acostados a dormir.

En la segunda vez la paila ya estaba llena de egua ya era a la madrugada ellos
empezaron regar el agua no lo pudieron se dejgrempezaron con su caminata a la

compra de panelas para la semana siguiente guesaegn habia llenado una llanura y

38



no permitia el paso de los que caminaba por ébisecpara el pastoreo formado como

olas seguia a la gente unos tres a cuatro km.

Luego de algunos afios los moradores de este decitavitaron al cura parroco y lo

bautizaron con el nombre de Galo Cocha desde agtmices la laguna se tranquilizo
Tareas grupales.

Conversar con los abuelos para que les cuentenmifoe que conocen, escribelo y

comparte con tus compaﬁeros.

Dibujemos el cuento con sus personajes y haganaexposicion.

4.6.3. Tema. La Religiosidad y los Ritos
Estrategias San Benito.

Objetivo. Que los nifios y niflas conozcan y respeten kasedies expresiones de la
Religiosidad y los Ritos que se mantienen endasunidades.

Introduccion. La Religion es el conjunto de creencias que maah en cada una de
las comunidades, en la comunidad el Tingo ex&st@ayor parte de las familias en la
religion catdlica, también hay una familia de l#igién evangélica y otra familia de

testigo de Jehova. Los Ritos en cambio son latumdses mantenidas desde los

ancestros.

Como las adoraciones a los lugares sagradosissé @n la comunidad el Tingo en un
lugar llamado uyalingui con la adoracidla &irgen de Pachamama que fue nacido
en una cueva que mas antes era de amarrar adoshds y cerrar también a los
borregos en el tiempo del invierno, como rios,igatés, montafas, churreras, lagunas,

cascadas.

En cambio en la comunidad el Recreo son todoa delibion catélica no existe ni una
familia de la religion evangélica de igual formaeaste la ritualidad o adoraciones a

los lugares sagrados eso habitantes son muy indiepées en las creencias antiguas.
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En la comunidad de Padrehuasi existe la mayde piz la religion catélica también
hay otro poco de la religibn evangélica, hay otmifia que sigue en la religién de
testigo de Jehova. Los Ritos en cambio son latumdses mantenidas desde los

ancestros.

Como las adoraciones a los lugares sagrados, admso vertientes, montafas,

churreras, lagunas, cascada y casa del padre.
Descripcion del juego.

Primeramente el docente llamara a nifios voluntamen para el juego formar un
circulo, luego pondra los nombres de los coloreada uno, después llamard a tres nifios
para nombrar a San Benito, diablo de mil cachdsapgel con su cépita de oro.

El San Benito llega es el vendedor y cuidador detdores como duefio, luego llego el
angel con su capita de oro, golpea en la puertattum tun contestan el San Benito
squién es? Soy el Angel con su céapita de oro, wiogo a comprar el color azul,
entonces contesta el San Benito no hay este cajpese cantando y bailando, el angel
con su capita de oro regresoé tranquilo, despuéSaal Benito dej6o encargando las
colores que cuide al angel con capita de oro, dssgda un rato llegd el diablo de mil
cachos, golpea en la puerta tun, tun, tun congtstagel con su cépita de oro ¢ quién es?
Vengo a comprar color que necito rojo, no hay ester regrese cantando y bailando
pero el diablo no obedece intenta robar cualguargy el angel con su céapita de oro
grita jSan Benito, San Benito, San Benito! Al llanlaga San Benito a defender al
grupo de colores pegando al diablo para no dejailgue ningun color estos colores se

encuentran bien atados entre ellos.

Terea grupal.

Conversar con los abuelos sobre la religion queo@am, escribir cuantas religiones

conoce y compartir con tus comparfieros.

Dibujemos a los personajes que actua.

40



BLOQUE Il
4.7.1. Tema. Vestimenta.

Estrategia: la danza.

Objetivo. Valorar las vestimentas tradicionales de las codaales mediante el juego
del carnaval con la finalidad de hacer conoceisanlfios y nifias, que la ropa tipica que
vestian los papaces tenia una representacion d@rapia cultura e identidad

comunitaria.

Introduccion. La vestimenta de mucha importancia para la cult®e mantienen
formas de vestir en cada una de las Parroquiasag@ises con su propia cultura; en este
caso en la comunidad el Tingo se vestian de laesite manera los hombres poncho
rojo, sombrero negro, pantalon azul, y bufandamageres vestian asi como anaco
negro, bayetas, chalinas de diferentes coloresbso negro, y blanco, gargantillas,
que para ellos son vestimentas propias.

En la actualidad los jovenes (hombres y mujeresyisten de diferentes formas de
vestimenta y de diferentes colores de sus prerglasstir ellos no pierden su identidad

de ser indigena siguen manteniendo su identidadrall

En cambio, en la comunidad el Recreo se utilizaarrdpas livianas como los hombres
gorra chompa, camisa, camiseta, pantalon de talsgtas, zapatillas, y las mujeres
gorra, suéter, blusa de diferentes colores, camigeintalon jean, pantalones cortos,
calentador de varios colores, faldas rectas, cmaloe colores, zapatillas, aun asi se

mantiene su identidad cultural.

De igual forma en la comunidad de Padre huasi sdaveasi los hombres mayores
ponchos de cualquier color, sombrero negro, choro@aisa, camiseta, pantaléon de
tela, zapatos, zapatillas de lona (jovenes) goyrdss mujeres mayores suéter, blusa de
diferentes colores, camiseta, anaco negro ( jownpantaldén llim, y siguen siendo

indigenas de su propia identidad cultural.
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Descripcion del juego

Este juego se utiliza el modelo experiencial, panigar la vestimenta antigua que ellos
han sabido utilizar en el acto social en diferemtemunidades, partiendo de las

costumbres tradicionales y utilizando la técnicaostrativa.

La ropa que ellos vestian tiene muchos signifisadosimbolo originarios como el
poncho, el zamarro, el anaco, la bayeta y otrodees el poncho rojo que ellos utilizan

representa la valentia y lucha del hombre.

Organizar a los nifios y nifias en el patio de tauea, Seleccionar seis nifio y nifias

gue cada uno de ellos se asumira su responsabdiddactuacion de una danza.

a) Formar un grupo de integrantes y seleccionarcancion de acuerdo a la realidad y
luego formar dos columnas uno de nifios y otrmiflas de acuerdo a la estatura, el

quien esta adelante guia y da sefales para eica®mipasos y la coreografia a realizar.

La vestimenta sera utilizada de acuerdo a la nabidad, pueblo en este caso los
hombres vestirdn de sombrero negro, poncho r@misa blanco, pantalon Azul,
zapatos negros; y las mujeres con sombrero negyetd rojo, gargantilla, anaco negro

y zapatos negros.
Tareas grupales

Preguntar en la familia qué significado tiene ehgim rojo. Los demas y a que

identidad pertenece.
Por qué utilizan la ropa usada en la sierra.
Porgué los jovenes ya no utilizan esa ropa usada.

4.7.2. Tema. Alimentacion.

Estrategias: Hoy cocinamos las tortillas.

Objetivo. Que los nifios y niflas valoren las comidas psogeala misma comunidad y
de realidad de la vida en que vivimos en cada @nsud hogares son los beneficiarios

directos.
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Introduccion. La alimentacién de las familias en las comunasresdiza con los

productos cultivados en la propia zona y consumiidola “mata a la boca” en este caso
en la comunidad el Tingo se alimentan de estosugtod, la cebada, las habas, las
papas, ocas, mellocos y mazahuas y también comalihas tenemos zanahoria,

cebolla, lechuga, rdbano, col de ovillo, acelgaap@abo, etc.

En la comunidad el Recreo también se consumenréomeg sembrados por ellos mismo
como maiz, papa china, camote, zanahoria blarejal,farveja, la inda palmito, platano

actualmente a los granos secos se llevan al mpéireoque procese la harina.

De igual manera en la comunidad de Padrehuasiatisténtando de estos producto
maiz, papa china, camote, zanahoria blanca, frajegja, trigo, lenteja, avilla hoy en la

actualidad todo estos granos duros se llevan ahmphra que procese la harina.
Descripcion del juego.

Este juego se utiliza el modelo experiencial paaordar las comidas propias de la
comunidad partiendo de la creatividad y la intelga de los nifios y nifias para una

demostracion activa, aplicando la técnica expertaien

Con todo los nifios y nifias se organizan para paepera torta de harina de trigo o de
maiz, después de esta planificacion cada uno seqlie colabore los ingredientes,
como: sal, queso, leche, bicarbonato, mantecaeageitros implementos de la cocina a

mas de eso el profesor tiene que traer el sar@teyia para cocinar a la tortilla.

Primero se hace la masa incrementando los ingredigpie los nifios y nifias trajeron de
sus casas, es decir hacer hervir el agua poniealjomanteca, bicarbonato para

consumir deliciosos tortas de trigo mesclado comhale maiz.

Una vez hecho la masa se hace unas bolitas eridd 8@ pone un pisca de queso, otros
hacen bolas, los demas siguen formando la tora yniifios y nifias friendo la tortilla y
el profesor esta controlando e indicando a lossinifias después de haber terminado

cocinando las tortillas tan favoritos y deliciosos.
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Se inician a consumir entre todos nifios y profeseadoreando de una mejor manera a
esto alimentos hechos por los mismos alumnos cempioductos propios de la zona,
cultivados por los padres y madres. Como tambiérs ggoductos se comercializan a

otros lugares del pais mediante los intermedialgostras ciudades.

Antes de servirnos cantaremi@3ue tengo en mi mano una tortillita, con que lo/gj

con café, en que le cocinamos, en sartén, lo quasam pobrecito!

.Este juego de tortilla esta indicando que es imeaito propia de su comunidad a los

nifos y los productos producen en la zona propia.
Tareas grupales.

Cada nifio llevard escrito una receta de comidaaimjue utiliza en las fiestas
tradicionales.

4.7.3. Tema. Juegos.
Estrategias: Jugar a los juegos tradicionales

Objetivo. Que los nifios y nifias aprendan juegos tradicésndd la comunidad.

Introduccion. El juego es una actividad indispensable para dekarlas destrezas y el
conocimiento intelectual de los nifios y nifias, lmajuegos tradicionales que existe en

las comunidades en el proceso pedagdgico.

En la comunidad el Tingo existen los juegos tiadiales como el baile de kushpi, el
planchazo, el tingue, en los actos sociales rdmizaestos juegos en los matrimonios

como la chacra, el serichi.

En cambio en la comunidad el Recreo solamentdeexiss juegos actuales como el
lobito, la gallina ciega, el raton, la cebollaglzaraca, las escondidas, los deportivos son

el bol, indor basquee etc.

En la comunidad de Padre huasi también existejuémps tradicionales como el baile

de kushpi, el planchazo, el tingue, en los actesaks realizaban estos juegos en los
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matrimonios como la chacra, el serichi que aadtualidad estamos valorando para

el fortalecimiento de nuestra identidad cultural
Descripcion del juego.

Este juego se utiliza el modelo experiencial pakaborar un material de hacer un
trompo de madera que existe en nuestras comuwsdzaaitiendo de la creatividad de

los nifios y las nifias para una demostracion activa.

El baile de kushpi es donde los nifios hacen ralilaompo envolviendo con una piola
y se vota en el piso al trompo para que baile egltos haciendo la competencia con

otros ninos.

Primeramente los nifios se organizan para hacéar itrompo en el patio de la
escuela; es decir hace un circulo en la tierraq céfib controla a su trompo que tiempo
le dura en bailar y se califica entre ellos de quiailé6 mas tiempo hay un nifio que es

mas habil en hacer bailar el trompo.

Tareas grupales

Preguntar a sus abuelos que juegos mas sabiarcjiagado eran nifios.
¢, Por qué esta perdiendo el baile del kushpi?

¢ Porqué los nifios no juegan planchazo?

BLOQUE IV
4.8.1. Tema. Familia (vivienda).
Estrategias el juego de wasichi

Objetivo: Que los nifios y nifias se reconozcan que exigtendiversas viviendas

dependiendo en la zona en que vivimos.

Introduccion: La familia es un conjunto de personas allegaoms sus apellidos

paternos o maternos, que tiene una coordinaciénamadra diversas actividades, en la
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comunidad el Tingo esta formado por papa, mamgos hihijas , tios, tias, primos
primas, abuelos y abuelas, sus viviendas generédnesita construido de adobe con la

cubierta de paja o zinc.

Pero en la comunidad de Recreo esta formado ldidgmor papa, mama e hijos, hijas,
tios, tias, primos primas, abuelos y abuelas, aslesus viviendas es hecho de madera

con techo de cade y sin esta construccion es de pis

En cambio en la comunidad de Padrehuasi esta flarrasi por papa, mama e hijos,
hijas, tios, tias, primos primas, abuelos y abyegjas sus viviendas generalmente esta
construido de adobe con la cubierta de paja dadeeb sin y en algunas familias la
vivienda es de bloque con techo de zinc, acompgi@mparten sus alimentaciones

en la época de fiestas familiares, ceremoniass aetigiosos culturales.
Descripcion de socio drama

Este juego de wasichi se utiliza el modelo expergmpara emitir la accion del maestro
o el Albafiil que existen en una comunidad partietelda creatividad y la inteligencia
de los nifios y niflas para una demostracion acpl&cando la técnica expositiva y con

la recoleccion de los materiales que existen esstna naturaleza.

Una persona tiene que representar ser el duefiohpaea la casa a esa persona se lo
conocen como tayta wasiyo, seleccionar el sitioteleeno de la pareja para poder
construir la casa, de acuerdo al presupuesto giségaean la familia, se compran los
materiales, elige los materiales para la constucde la casa, se busca una persona que
sea experto o que dicen el maestro en el arteqo@rpueda construir la casa, el maestro
le dice al wasiyo que tiene que poner los peonesteaminar pronto la construccion de
la casa, Una vez ya esté listo todo los materis¢esnician el maestro a construir

juntamente con el duefio y los peones.

El juego del wasichi es donde esta indicandoacesta formada la casa de cada
comunidad es con la finalidad de seguir fortaladiea rescatando la comida tipica que
en el wasichi han sabido preparar para regalas adompafantes, estas actividades esta

encomendadas de acuerdo a la vivencia zonal dedaminidades; es decir manteniendo
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sus propias comidas para que los nifios y niflasasendcuenta como ha sido la
construccion de una casa en la zona fria y el tagiyo organiza cuando ya termino la
casa para demostrar y regalar a los demas comsatiieme una socializacion entre los
nifio de otro sector esta tomando en cuenta confe\estimenta que idioma hablan, la

religion.
Tareas grupales.

Los nifios estan formado en cinco grupo y se satewisita a las que en cuentan
alrededor de la escuela luego se analizan comaestiruido esas casa e describir las
caracteristica de las casas visitadas.

Realizar una casa de barro y luego describir camnstouyeron esta casa de barro.

Dialogar con los nifios y nifias la forma de vivieedacada una de las familias.

4.8.2. Tema. Organizacién Comunitaria.
Estrategias: Sociodrama los comuneros.
Objetivo: Que los nifios y las niflas reconozcan que existegrsas organizaciones

como de los nifios, jovenes, y adultos.

Introduccion: La Organizacién es conjunto de personas dewvagctores con diversas
actitudes culturales, politicas y econdémicas geeallen adelante a una poblacién en

forma democrética y participativa en las actividagee realizan para un bien comun.

Como en la comunidad de Tingo existen varias orgarones como puede ser grupo
de mujeres, con la artesania; de tejidos de sugHidra, bordados, pulseras de mullos
etc. organizacion de jovenes, organizacion de padeefamilia, nifio, en general y
también se dedican a los trabajos comunitarios damaiga de padres de familia en la
limpieza de la escuela, limpiar la vertiente deliadas mingas generales como la

siembra de papas, riegue de cebada y otras actesdamunitarias.

En la cual en la comunidad el Recreo existe uta@ganizacion como organizacion

de padres de familia, nifios, niflas y se realizarnribajos grupales como la minga de
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carretera, mingas de padres de familia son limédio de la escuela, limpiar vertiente

del agua y otras actividades etc.

También en la comunidad de Padrehuasi se existeosvgrupos de organizaciones
como grupos de mujeres organizacion de jévenesan@acion comunitaria, para
realizar trabajos comunitarios entre mingas de ikags de casa comunal, escuela,

caminos vecinales etc.
Descripcion de socio drama.

Este socio drama se utiliza el modelo experiermaah emitir la accion del lider de una
comunidad partiendo de la creatividad y la intelga de los nifios y niflas para una

demostracion activa, aplicando la técnica expasitiv

Formar en dos grupos mixtos a los niflos dependi¢adccantidad representando al
cabildo quienes puedan dirigir las condicionesadieudena marcha de la comunidad, una
vez electo al representante del grupo el nifio ndiéd cabildo el organizara a su gente
para realizar las actividades de la comuna, eldalie cada grupo esta en intermedio
inicia a decir a su gente ahora si van a cumptiotto que yo pido me tienen que
entregarme en mis manos, también los represental®elos dos grupo hablara
diciendo todo lo que yo digo tiene que cumplirgoaer bien organizado en nuestra

comunidad, cuando ya esta posesionados iniciaendioi todos a trabaja conjunto.

a) El cabildo pide que traiga una chalina que erign otro grupo tiene que correr a

pedir al primer grupo.

b) El cabildo decia que traiga una naranja amardlacabildo pide que traiga una

mariposa que tenga tres colores.

c) El otro cabildo también dice los mismos quegtaiina chalina de otro grupo, pide

gue coja una mariposa que tenga tres colores.
d) El cabildo dice que destruya una casa de cgrt@mstruya en un minuto.

e) El otro también le dice lo mismo a su grupo dastruya y construya una casa de

carton.

48



El socio drama de los comuneros es donde qué imdicando de como llevar el
liderazgo en nuestras comunidades y el fortalesitoi de la identidad cultural propia.
Es decir que los nifios y nifias se da en cuenta t@nstdo el proceso de organizar para
demostrar la socializacion entre los nifio de oti® esta tomando en cuenta como es

la vestimenta que idioma hablan, la religion.

Por tanto el nifio esta analizando cuando ya termdnactuar se va a conversa en su
hogar con la familia de como asido una organizacidai es la identidad cultura de las
comunidades una vez terminado conversando, iraci@ggar con los hermanos

pequefios que esta en la casa.
Tareas grupales.
Mandar a realizar una entrevista al dirigenteadeoimunidad.

Invitar a los dirigentes a la escuela para queigxglsobre la organizacion.
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PLAN DE CLASE
4.9.1. DATOS INFORMATIVOS:

Escuelas:“Sin Nombre” EI Recreo, “Sin Nombre” Padrehudgicente Ramon Roca” El Tingo.

Area: Estudio sociales. Bloque: 1 Afo EGB: 5°AfioTema: Diversidad. Fecha: 21 de Mayo del 2012
Modelo: Experiencial. Tiempo: 20 minutos

Objetivo: Determinar las caracteristicas sociales, cultarale una persona a través del juego.

DESTREZAS CON BLOQUE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACIO N
CRITERIO DE
DESEMPENO

Perfil de la persona.

¢ La cultura. ¢ Motivar sobre el perfil de la persona e Pizarron, marcadores, papel k¢ Realice técnicamente el perfil d
«  Comentar experiencias vividas. Esfero , corrector, pintura persona ya practicado.
« Comprender conversacio ¢ Realizar juegos de ubicacion.

exploratorias e  informallf
desde el andlisis.

Rueda de roles. . .
¢ |dentidad e Tarjeta escritos

¢ Identificar la rueda de rol * Escriba los elementos de ry
de rol.
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DATOS INFORMATIVOS:

PLAN DE CLASE

Escuelas:“Sin Nombre” EI Recreo, “Sin Nombre” Padrehudgicente Ramon Roca” El Tingo.

Area: Estudio sociales.

Fecha: 22 de Mayo del 2012

Bloque: 2
Modelo: Experiencial.

Afio EGB: 5°Afio
Tiempo:15 minutos

Objetivo: Reconocer, respetar y valorar el uso de la lengatenma.

Tema: Los elementos de la identidad.

DESTREZAS CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

BLOQUE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

EVALUACION

* Reproducir,  describir
construir los juegos

demostracion a base de
creatividad.

« La lengua maternfi.a bombita.

» Mitos, cuentos,

leyendas.

* Ritualidad vy
ritos.

lo

» Motivar sobre el juego de la bombita.

La noticia.
» Conversar sobre la noticia de la ultima hora.
* Ubicar el lugar donde surge la noticia

San Benita

 Analizar el juego de san Benito demostrand
creatividad.

* Identificar personajes

» Radio,
» cedi de musica en kichwa.

* Radio,
» tela,
esfero.

micréfono,

» Careta,
* corona.

cuaderr

» Demuestre graficamente
elementos de la bombita
practicado.

» ¢ Reproduzca una noticia

* ¢ Cuantos persong
integran en el juego de {
Benito?
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DATOS INFORMATIVOS:

PLAN DE CLASE

Escuelas:“Sin Nombre” EI Recreo, “Sin Nombre” Padrehudgicente Ramoén Roca” El Tingo.

Area: Estudio sociales.

Fecha: 23 de Mayo del 2012

Bloque: 3
Modelo: Experiencial.

Afio EGB: 5°Afio
Tiempo: 20 minutos

Objetivo: Que los nifios y nifias fortalezcan los juegos tiadales de las comunidades

Tema: Los elementos de la identidad

DESTREZAS CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

BLOQUE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

EVALUACIO N

e Observar atentamente
instrucciones y reglas (
juego.

* Vestimenta.

* Alimentacion.

* Juegos.

Juego de danza

e Observar y practicar una danza
« Demostrar ante los demas

Juego de las tortillas
» Conversar sobre la comida preparado co
productos propios.

Juego de kushpi
e Analizar como se juega.
 Identificar el juego

» Describir la semejanza y la diferencia entr| *

kushpi y el trompo.

» Mdsica seleccionado, rofas Cuanto

* Harina
Sartén, manteca.

El trompo, piola.

Cuaderno
* esfero
e corrector

personaj
utilizamos para la danzg

Escriba los ingredient
gue utilizamos en
tortilla.

Cual fue la emocién
hacer bailar el trompo.
Formar un ardstico con
palabra kushpi.
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PLAN DE CLASE
DATOS INFORMATIVOS:

Escuelas:“Sin Nombre” EI Recreo, “Sin Nombre” Padrehudgicente Ramon Roca” El Tingo.
Area: Estudio sociales. Bloque: 4 Afio EGB: 5°Afio
Fecha: 24 de Mayo del 2012 Modelo: Experiencial. Tiempo:10 minutos
Objetivo: valorar la existencia de la minga entre nifiosef®s, y adultos.

Tema:Los elementos de la identidad

DESTREZAS CON BLOQUE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
CRITERIO DE
DESEMPENO

RECURSOS

EVALUACIO N

* Familia (vivienda). [Juego del wasichi

» Explicar sobre la minga y su importancij
las comunidades

* Orientar y describir « Organizar una actividad en comun.

proceso organizativo

nuestras comunidades.

Juego los comuneros

« Organizacién e Orientar como est4d formado
comunitaria. comunidad.

« Definir el proceso organizativo

» Cuaderno, sfero lapiz,
palos piedras.

* Patio.

barr

» Realice el resumen
wasichi ya practicado

e Escriba los proceg
organizativos g
nuestras comunidade

vJ
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INFORME FINALDE VALIDACION DE JUEGOS

4.9.2. RESULTADOS OBTENIDOS

Los nifios y niflas demostraron interés en conagaender diferentes clases de
juegos, para ello era una actividad nueva su gidatl indica el aprendizaje.

Por lo tanto en hora clase escucharon con &®engara luego participar en
actividades escolares y compartir sobre la inémign adquirida del trabajo en grupo.

La validacion trabajamos con una planificacion mtevdel tema que esta en el disefio
de los juegos de cuatro bloques, realizamos destecha 21de mayo del 2012 hasta
1de junio del mismo afio trabajamos al inicio dee&tay cuando los nifios se encuentran
cansados y a la ultima hora con una duracion de&Ifiinutos.

Realizamos la validacion en las tres escuelas derfauinidades, el Tingo con 12 nifios,
Recreo con 8 nifios, Padrehuasi con 12 nifios, dafisiade educacion basica en estas
escuelas trabajamos con la misma planificacion.

4.9.3. FACTORES NEGATIVOS

Al iniciar estas actividades los nifios y nifias casitaron mas tiempo para realizar los
juegos, en cambio con ciertos nifios y nifias hdésaoncentracion por que el profesor
no habia orientado en forma adecuada para aptisarecursos didacticos. Falta de
instrumentos musicales que utilizaban antiguameata demostrar lo concreto que ha
existido en las comunidades.

Interrupcion de algunos nifios y nifias, hacen d@dadnternos no escuchan con mayor
claridad las instrucciones para el uso de los rnadeer u objetos necesarios,
distanciamiento entre nifios y nifias no existedaglide género en los juegos a realizar
en la hora clase.

4.9.4. FACTORES POSITIVOS

Los nifios y nifias participaron activamente enjlego realizados durante las clases
por el uso de los recursos importantes paraeshrdollo del tema, ademas demuestran
sus opiniones dialogan en la hora clase con dmspafieros presta su interés el
docente y apoya debidamente en conocer las norenladettura.

Las tareas indicadas hicieron en forma grupal maor dedicacion, conocieron la
forma de realizar una minga, el uso de los queettigntes se puede preparar la comida
tipica de su comunidad.
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PROBLEMAS QUE AFECTAN A LA CONSECUCION DE LOS RESUL TADO

Los nifios y niflas no tuvieron posibilidad de ed&ren el juego de perfil de persona
tenian muy poco interés en la participacion deradg nifios y nifias, menos valoracion
porque no estan acostumbrado escuchar musicehremsk no tuvieron la idea sobre la
noticia de la ultima hora por falta de la motivacip con la llegada de las personas
extrafias sintieron molestos y desmotivados.

4.10.1. LECCIONES APRENDIDAS

Se afirmé la identificacion e importancia de sims.
Buena relacion interpersonal.

Demuestran la creatividad.

Reconocen a que pueblo o nacionalidad pertenece.
Buscar buenas estrategias para el juego.

4.10.2. MODELO EXPERIENCIAL.

El modelo experiencial, esta basado en las reftesode las experiencia vivida de
nuestras comunidades donde esta incorporandmiaxicnientos nuevos y generando
aprendizaje utilizando las técnicas activas, dinasy demostrativas como dialogos
colectivos, trabajos grupales e individuales tambigartiendo de las actitudes

sentimientos, comportamientos que tiene cada nifiia/

4.10.3. RECURSOS DIDACTICOS:

En esta actividad se utiliz6 los siguientes makesi didacticos para cada juego como:
pizarron, esfero, papel boom, corrector, pintuagetas escrita, radio, CD, radio, tela,
micréfono, cuaderno esfero, careta, corona, misébeccionada, ropa, harina, sartén,
manteca, trompo, piola, cuaderno, esfero, correl@piz, barro, palos, piedras y patio.

4.10.4. PARTICIPACION DE LOS NINOS:

Los nifios y nifias participaron en la actividad plemda de una manera activa y
demostrativa en todas las actividades realizadeentiulas dos semanas de practica en
cada una de los establecimientos educativos dandplis6 la propuesta.
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CONCLUSIONES

El juego como estrategia o técnica didactica, persite obtener: datos, opiniones 0
alguna informacion de manera ladica en los nifiosiflas, pues facilita analizar,

reflexionar, comprender de manera eficiente losatesobre identidad y cultura.

Los temas tratados sobre identidad y cultura fuemnprendidos con mayor fortaleza
porque se partio de los conocimientos y vivenc&od nifios y nifias de las escuelas en

las que se trabaj6 la propuesta.

El modelo experiencial aplicado a través de loggsgproporcionan mejores espacios de
participacion de los nifios y nifias logrando comstonocimientos sobre las culturas en

cada una de las comunidades donde se intervino.

Los temas tratados generaron una actitud de reagatdiversidad cultural y al orgullo
del reconocimiento de la identidad cultural de dasnunidades, los juegos permiten
afianzar los sentimientos de autoestima, motivamdma buena relacion interpersonal,

necesaria para fortalecer la identidad.

Los nifios y nifias del 5° aflo de educacion baslcegreocer la cultura local y con la
experiencia de los juegos desarrollados, ampliatoimterés frente a las probleméticas

de su identidad, por lo que se vigorizé su serd@pertenencia.
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RECOMENDACIONES

Para el manejo de las tematicas relacionadas ddenédad y la cultura, los materiales
y la presentacion de la actividad debe ser clageegisa, para que permita la expresion
de los nifios y nifias al interior del aula o fuezaetla dependiendo de la técnica o juego

que se aplique.

Los temas a trabajarse deben estar acordes atuwlardispuesto en las asignaturas, de
tal forma que fortalezcan la formacion de los nifiosiias, se debe aplicar el trabajo de
acuerdo al horario, para que los docentes obsejquenes parte importante de los
contenidos del area.

Se debe promover en los docentes, que desarralexdticas con los saberes y
experiencias locales, de esa forma el proceso tdocasta aportando con el

fortalecimiento de la cultura e identidad en Id®osiy nifias y la comunidad.

Debe ampliarse la discusion en la escuela de qigefdidad y la cultura pueden ser
abordadas en todos los campos o areas de eststlidjds Sociales, Ciencias Naturales,

Matematica, Lengua y Literatura.

El juego seguira siendo una alternativa junto aldehm experiencial seguira para
motivar a los niflos y las niflas al fortalecimient® la identidad, pues permite la

participacion activa respetando los saberes deiffims y nifias.
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ANEXOS.

ANEXO 1 MATRICES DE CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PARAREALIZAR JUEGOS.

OBJETIVO: Expresan las aspiraciones a lograr efesarrollo del juego en cada uno de los establenhami

ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE
Orientar sobre las Perfil de la persona] Lunes 21 de Maytsin  Nombre” el| Pizarrén, marcadore‘;,Fanny Tixilema.
nacionalidades existentes del 2012. Recreo. papel, boom, esfera,

- ! corrector, pintura.
Identificar en el grafico a

gue nacionalidad pertenece

Orientar sobre las Perfil de la persona) Lunes 21 de Mayticente Ramon| Pizarrén, marcadores,|ida Martinez
nacionalidades existentes del 2012. Roca”, el Tingo. papel, boom, esferg
corrector, pintura

Identificar en el grafico a
gue nacionalidad pertenece

Orientar sobre las Perfil de la persona] Lunes 21 de Maytsin nombre Padre Pizarron, marcadores,Amable
nacionalidades existentes del 2012 Wasi” papel, boom, esferd, chimborazo

corrector, pintura
Identificar en el grafico a

gue nacionalidad pertenece
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ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE
Orientar sobre lasRueda de roles Martes 22 d&sin Nombre” el| Tarjetas escritas. Fanny Tixilema.
identidades que Mayo del 2012. | Recreo.

existentes

Identificar el nombrg

gue pertenece

Orientar sobre lasRueda de roles Martes 22 d&/icente Ramon Tarjetas escritas. Lida Martinez
identidades que Mayo del 2012 | Roca”, el Tingo.

existentes

Identificar el nombrg

gue pertenece

Orientar sobre lasRueda de roles Martes 22  d&in nombre Padre Tarjetas escritas. Amable
identidades que Mayo del 2012 | Wasl” Chimborazo
existentes

Identificar el nombrg

que pertenece
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ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE

Seleccionar la musica La bombita. Miércoles 23  de“sin  Nombre” el| Equipo, cedi, de Fanny Tixilema.
Mayo del 2012. Recreo. musica en kichwa.

Bailar al ritmo de la musical

Dialogar e identificar que

musica utilizo en el baile

Seleccionar la musica La bombita. Miércoles 23  de“Vicente Ramén| Equipo, cedi, de Lida Martinez
Mayo del 2012. Roca”, el Tingo. musica en kichwa.

Bailar al ritmo de la musica

Dialogar e identificar que

musica utilizo en el baile

Seleccionar la musica La bombita. Miércoles 23  de“Sin nombre Padre Equipo, cedi, de Amable Chimborazo

Bailar al ritmo de la mUsica

Dialogar e identificar que

musica utilizo en el baile

Mayo del 2012.

Wasi”

musica en kichwa

62




ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE
Dialogo con los niflogLa noticia. Jueves 24  désin Nombre” el| Tela, radio,| Fanny Tixilema.
Narrar sobre la noticia Mayo del 2012. | Recreo. micréfono.

escuchada

Dialogo con los niflogLa noticia. Jueves 24  déVicente Ramoén Tela, radio,| Lida Martinez
Narrar sobre la noticia Mayo del 2012. | Roca”, el Tingo. | microfono.

escuchada

Dialogo con los nifiosLa noticia. Jueves 24  déSin nombre Padre Tela, radio,, Amable

Narrar sobre la noticia Mayo del 2012. | Wasi” micréfono. Chimborazo

escuchada
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ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE
Coger de los brazgsSan Benito. Lunes 28 désin Nombre” el| Careta, corona. Fanny Tixilema.
entre companeros Mayo del 2012. | Recreo.

Formar circulo

Compra y vender los

colores

Coger de los brazgsSan Benito. Lunes 28 déVicente Ramodn Careta, corona.. Lida Martinez
entre companeros Mayo del 2012. | Roca”, el Tingo.

Formar circulo

Compra y vender los

colores

Coger de los brazgsSan Benito. Lunes 28 dé€Sin nombre Padre Careta, corona.. Amable
entre companeros Mayo del 2012. | Wasi” Chimborazo

Formar circulo

Compra y vender lo
colores

Y
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ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE

Baila de acuerdo a lgd.a danza. Martes 29 désin Nombre” el| Musica Fanny Tixilema.
pasos indicados Mayo del 2012. | Recreo. seleccionada,

_ _ ) ropas.
Realiza curio grafias
Baila de acuerdo a lgd.a danza. Martes 29 deVicente Ramoén Musica Lida Martinez
pasos indicados Mayo del 2012. | Roca”, el Tingo. | seleccionada,

. : . ropas.
Realiza curio grafias
Baila de acuerdo a lgd.a danza. Martes 29  deéSin nombre Padre Musica Amable
pasos indicados Mayo del 2012. | Wasi” seleccionada, Chimborazo

Realiza curio grafias

ropas.
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ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE
Conversar sobre lgsJuego de la Miércoles 30 de “sin Nombre” el| Harina, sartén|, Fanny Tixilema.
productos existentes ertortilla. Mayo del 2012. | Recreo. manteca.

las zonas

Identificar las

variedades de

ingredientes.

Conversar sobre lgsluego de laMiércoles 30 de “Vicente Ramén Harina, sartén, Lida Martinez
productos existentes ertortilla. Mayo del 2012. | Roca”, el Tingo. | manteca.

las zonas

Identificar las

variedades de

ingredientes.

Conversar sobre IgsJuego de la Miércoles 30 de “Sin nombre Padre Harina, sartén, Amable
productos existentes ertortilla. Mayo del 2012. | Wasi” manteca. Chimborazo
las zonas

Identificar las

variedades de

ingredientes.
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ACTIVIDAD

TEMA

DIA

ESCUELA

RECURSOS

RESPONSABLE

Dialogar que juego existia.| Juego del kushpi. Jueves 31 de Maysin  Nombre” el| El trompo, piola. Fanny Tixilema.
del 2012. Recreo.

Envolver la piola en e

trompo

Hacer bailar.

Dialogar que juego existia.| Juego del kushpi. Jueves 31 de MayWicente Ramaén| El trompo, piola. Lida Martinez
del 2012. Roca”, el Tingo.

Envolver la piola en e

trompo

Hacer bailar.

Dialogar que juego existia.| Juego del kushpi. Jueves 31 de May&in nombre Padre El trompo, piola. Amable Chimborazo

Envolver
trompo

la piola en e

Hacer bailar.

del 2012.

Wasi”
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ACTIVIDAD TEMA DIA ESCUELA RECURSOS RESPONSABLE
Comentar con los nifig Juego del wasichi. Viernes 1 de “sin Nombre” el| Cuaderno, esferg,Fanny Tixilema.
sobre las viviendas Junio del 2012. Recreo. lapiz, barro, palo

existentes. piedras.

Describir e identificar.

construir e destruir

Comentar con los nifig Juego del wasichi. viernsel de Junip“Vicente Ramén| Cuaderno, esfera,Lida Martinez
sobre las viviendas del 2012. Roca”, el Tingo. lapiz, barro, palo.

existentes.

Describir e identificar.

construir e destruir

Comentar con los nifig Juego del wasichi. viernsel de Junip“Sin nombre Padré Cuaderno, esfera,Amable Chimboraza
sobre las viviendas del 2012. Wasi” lapiz, barro, palo,
existentes.

Describir e identificar.

construir e destruir
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ACTIVIDAD

TEMA

DIA ESCUELA

RECURSOS

RESPONSABLE

Orientar sobre los proces
organizativos existentes.

Actuacion.

Identificar la calidez de u

lider

Dd 0OS comuneros.

Nombre” el
Recreo.

Viernes 1 de Junitsin
del 2012.

Patio de la escuela

Fanny Tixilema.

Orientar sobre los proces
organizativos existentes.

Actuacion.

Identificar la calidez de u

lider.

Dd 0OS comuneros.

Ramon
Roca”, el Tingo.

Viernes 1 de JunitVicente
del 2012.

Patio de la escuela

Lida Martinez

Orientar sobre los proces
organizativos existentes.

Actuacion.

Identificar la calidez de u

lider

D4 0S comuneros.

Viernes 1 de JunitSin nombre Padre

del 2012. Wasi”

> Patio de la escuela

Amable Chimborazg
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TEMA: Perfil de la persona.

ANEXO 2 MATRICES DE INFORME.

OBJETIVO: Que los nifios y nifias determinen logivs juegos que existen en la planificaciorddeénte.

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBTENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA
PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL
RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El dia lunes 21 de Los nifios y nifias se Los nifios y nifias se Se necesitd masLos nifios y nifias Identificaron la| Buena participaciorn

mayo se inicia a demostraron el participaron tiempo para el juego| no tuvieron| importancia de sj de nifios y nifias.
partir de 13 horas mayor interés en activamente. posibilidad de| mismo.
hasta 13: 10minutos conocer el juego de entender en el juegp
perfil de la persona, Mayor interés al de perfil de| Buena relacion
para seguir jugandpluego. persona. interpersonal.
entre ellos en la Facilitar los . )
escuela. _ Poco interés en la
recursos importantes participacion de
para el juego. algunos nifios
nifas.
Los nifios y nifag Demuestran la Desorden de algung
estan de acuerdo én creatividad. nifios en el juego.
aprender nuevos
juegos. Reconocen a que

pueblonaciolidad.
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TEMA: Rueda de roles.

Objetivo: Que los nifios y nifias reconozcan lomel#os culturales y desarrollen el respeto a adeagidades

ACCIONES
EMPRENDIDAS
EN EL JUEGO

RESULTADOS
OBTENIDO

FACTORES QUE
AFECTARON
POSITIVAMENTE
PARA

ALCANZAR
RESULTADOS

FACTORES
QUE
AFECTARON
NEGATIVAME
NTE PARA
ALCANZAR EL
RESULTADO

PROBLEMAS
QUE AFECTAN
PARA
ALCANZAR EL
RESULTADO

LECCIONES
APRENDIDA

OBSERVACION
ES

La actividad ya

Los nifios y nifag

5 Participacion activa

1 Desconcentracior]

1 Los ciertos ninos

Buscar

buena

sBuena

A1

planificada s actuaron con de los nifios y niflag.de los nifios yy nifias tienen estrategias para eldemostraciéon  d¢

realiz6 el dig mayor interés en _ nifas en el juego| poca importancia.| juego. los nifios y nifias.

martes 22 de may| conocer el juegd -0S materiales

al  finalizar lal de rueda de roles| Previstos para elFalta de Tener listo los

primera jornada de juego. orientacion  de materiales

clases de 10:20 profesor. didacticos

hasta 10:30
Los nifios y nifias Los nifios y nifias La mala| Algunos nifilos Yy Buscar los| Ciertos nifios
esta alerto paraaportan con criterioj aplicacion de los nifias menos mejores nifias no utilizan
aprender MAas propios. recursos valoracion. mecanismos parglos materiales
juegos nuevos didacticos. el aprendizaje. didacticos.

Conocer el proces
del juego.
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TEMA: la bombita.

OBJETIVO: Reconocer los instrumentos y materiales groducian la mudsica antigua

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONE
EMPRENDIDAS OBTENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA S
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA
PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL
RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El trabajo planteado Los nifios y niflag Conocer con qué Falta de tiempo paralLos nifios y nifiag Buscar nuevas Algunos nifios |
se realizo el 23 de demuestran stiinstrumento hacian la aplicacién. no estan d alternativas para nifias sienterj
mayo al finalizar la| creatividad en la musica antigua. acostumbrado a ensefar. molestias en
tercera hora clasgconocer el tema del Falta de instrumentos escychar masica en escuchar la masica
de 12:55 hastajuego. que utilizaban ichwa. Orientar kichwa.
13hoo antiguamente detenidamente a los
nifios y nifias en €l
tema
Los niflos y niflas al Hacer escuchar laPoca participacion en Falta de| Usar los materiales No logran
transcurso de| musica en kichwa la actuacion. motivacion en la actualizados. entender por que
tiempo escucharon diariamente. familia. nadie han
con satisfaccion la motivado
musica.
Interés e| Socializar en la hora Desinterés de No conocen| Aplicar Todos no tienen €|
importancia de clase algunos nifios Yy instrumentos adecuadamente almismo interés.
participar al baile nifias musicales antiguos| alcance de su
capacidad.
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TEMA: la noticia.

OBJETIVO: los nifios y nifias a tea vez de la notisieuchada describan los valores existentes deottasnidades.

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA

PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL

RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El dia 24 de mayo Escuchan con Participacion activa Falta de tiempq Los nifios y nifias Importancia de Ig Buena participacion
se desarrollé Ia atencion de los estudiantes. | suficiente para habldrno tuvieron la ided noticia. de nifios y nifas.

actividad a partir 12
55 hasta 13hoo.

Interpretan hacia €
publico

| Atienden con mayof

interés.

del tema.

de
Y

Interrupcion
algunos  nifios
nifas.

sobre la noticia.

Poca importancia d
ciertos estudiantes.

Redactar
P noticia.

undg

g

Grafica sobre
noticia escuchada

Apoyo del docente
del nivel.

Falta de argument

del docente del nivell.

bLos nifios y nifiag

con poca
importancia a la
exposicion.

Compartir con los
demas comparieros

Desinterés de cierto
. nifios y nifas.

Comparten la
informacion

adquirida.

Conocen normas d
lectura.

Utilizan de

lectura.

tipo

eDesconcentracion d
ciertos nifios y nifia
en escuchar
noticia.

la personas extrafas.

eLos nifios y nifia sq
5 temidos con

Creatividad en |3

lectura.

Leen
comprensivamente
un texto.
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TEMA: San Benito.

OBJETIVO: Respetar las expresiones religiosas sgienantienen en las comunidades a través del juego.

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA
PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL
RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El dia lunes28 de Observan con Participaciéon activg Falta de tiempg Los nifios y nifiag Importancia de Buena participacion
mayo se inicia estaatencién de los de los nifios y suficiente pard no estaban juego de san Benitd. de nifios y nifias.
actividad a partir de nifias. dialogar del tema. | informados sobre €l
12:30 hasta 12:35. | Presentan ante Igs san Benito. Escribir los
demas. Atienden con mayor Interrupcion de elementos de
dedicacion. algunos nifios y Poca importancia dejuego.
nifias. ciertos nifios

nifas.

Grafica sobre el sa

nApoyo del docentg

Falta de argument

bLos nifios y nifiag

Compartir con los

Desinterés de cierto

Benito del nivel. del docente del nivel, con pocal amigos. nifios y nifias.
importancia a la
participan.
Comparten el juegd Conocen los pasgsDesconcentracion delos nifios y nifia s¢ Creatividad en e| Juegan
aprendido. del juego. ciertos nifios y nifias temidos en juego. amistosamente.
en el juego. participar.
Utilizan los
materiales
elaborados.
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TEMA: La danza.

OBJETIVO: Valorar las vestimentas tradicionalesaecomunidades mediante el juego con los niffo8as.

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN| APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA
PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL
RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El martes 29 de Los nifios y nifiag Participacion activa Falta de tiempg Los nifios y nifiag Buscar buenas Algunos nifios vy,
mayo se empezpobservan con de los de los nifios y suficiente pard no estan preparadgsestrategias paranifias sienter
partir de 13: 5§ atencién nifias. instruir la danza. sobre el tema. ensefiar. contentos.
hasta 14h:00.
Demuestran ante Aprenden con Algunos niflos y| Poca participacion Instruir
los demas. mayor dedicacién. | nifias estdn  ende ciertos nifios y detenidamente a los
inquietos en nifas. nifios y nifas en la
participar. danza.
Describen lo§ Apoyo del docente EI docente no dalos nifios y nifiag Usar la vestimenta No logran aprende
aplicados del nivel. instrucciones bien. | tienen menos seleccionada. porque nadie ha

importancia a I3

participacion.

motivado

Comentan con lo
demas los paso
aprendidos.

5 Conocen los paso
sde la danza.

Utilizan la
seleccionada.

ropa

sDesorden de cierto
nifios y nifias en €
baile.

sLos niflos y nifia
Ison timidos en I3
demostracion.

Aplicar
1 coreografia
aprendida.

Todos no tienen €
mismo interés.
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TEMA: Juego de tortilla.

OBJETIVO: Que los nifios y nifias caractericen tawidas tipicas preparadas con sus propias mandsesbeneficiaros directos.

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA
PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL
RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El dia miércoles 30 Los nifios y niflag Conocer con que Falta de tiempo paralos nifios y nifiag Elaborar nueva Algunos nifios y
de mayo se aplicé ademuestran slingredientes la preparacion. no estan d sabor de alimento nifias sienterj
partir de 10:30 hastacreatividad en preparar la comida acostumbrado apara el consumo, molestias en
10: 35. preparar el tipica de sy Falta de ingredientescqcinar. preparar preparar el alimento
alimento. comunidad que utilizaban log detenidamente a |
mayores. nifios y nifias en |
cocina.
Los nifios y nifias al Hacer practicar en laPoca participacion en Falta de| Usar los| No logran entende
transcurso de| preparacién de logla preparacion. instrucciones desdgingredientes porque nadie
tiempo eran| alimentos. la familia adecuados. ensefiado
aprendiendo por di
solos a cocinar.
Interés €| Motivar en la| Desinterés de No conocen| Ensefiar Todos no tienen €
importancia de preparacién de losalgunos nifios Yy ingredientes adecuadamente |jamismo interés er
servir el alimento yd alimento con| niflas en la cocina. | antiguos preparar. aprender.
preparado. productos propios.
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TEMA: Juego de kushpi.

17

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA
PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL
RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El dia jueves 31 delLos nifios y niflag Conocer con que Falta de tiempo paralos nifios y nifiag Elaborar nuevos Algunos nifios |
mayo empez6 @ demuestran slimateriales  hacian la aplicacién. no tienen el mismo material para jugar.| nifias sienten tristg
partir de 12:30 hastacreatividad en hacer bailar el kushpi. material. porque no tiene.
12:35. bailar. Falta de orientacion Orientar
del responsable detenidamente a los
nifios y niflas en el
tema.
Los nifios y niflas al Hacer elaborar el Muy pocos| Escases de Usar los materiales No logran jugar log
transcurso de| material participan en la recursos elaborados. gue no tienen
tiempo siguen diariamente. actuacion. econdémicos en la
elaborando. familia.
Interés  en hacerTener relacion Desinterés de Los papases npAplicar Todos no tienen €
bailar. interpersonal. algunos nifios y tienen el mismg adecuadamente Igsmismo material.
nifias al no tener. carifio en  daf materiales ya
comprando conseguido.
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TEMA: Juego de wasichik.

OBJETIVO: Asociar a los nifios y nifias en las mgigomunitaria en la construccion de la con lo®rizdes propios.

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA

PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL

RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El dia viernes 1 de Los nifios y nifias Interés al tema. Materiales Falta de| Tener estrategias Una bueng
junio empezé 4d aprendieron Ia imprevistos informacion. adecuados para laparticipacion en I3
partir de 13:35 hastaconstruccion en Creatividad pars construccion. minga.

13h: 45. minga elaborar una construir en minga | Interrupcion de| No tiene sus dividas
casa de papel algunos nifios Yy planificaciones. Recopilan los
nifas materiales
Participacion grupal
Comunicacién entre Distanciamiento No tener tiempg Construir unal En grupo construye

nifios y nifias

Planificacién de
actividades grupales

entre  hombre

mujeres

Y

suficientemente.

vivienda de cartén

una casa

Coordinacion V
orden para Ig
minga.

Desigualdad en
minga.

la Existe

desigualdad en
minga.

una

Compartir entre los
la comparfieros en

minga.

Los ciertos nifios
anifias no sentia
satisfechos.
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TEMA. Los comuneros.

OBJETIVO: Con los nifios y nifias conocer organizatjue existen las diversas comunidades.

ACCIONES RESULTADOS FACTORES QUE| FACTORES QUE| PROBLEMAS LECCIONES OBSERVACIONES
EMPRENDIDAS OBTENIDO AFECTARON AFECTARON QUE AFECTAN | APRENDIDA
EN EL JUEGO POSITIVAMENTE | NEGATIVAMENTE | PARA

PARA ALCANZAR | PARA ALCANZAR | ALCANZAR EL

RESULTADOS EL RESULTADO RESULTADO
El dia viernes 1 de Los nifios y nifiag Atencion al tema. Falta de| Falta de| Buscar alternativa Una bueng
junio empez6 la aprendieron a socializacién  entre informacion. adecuado. participacion en las
altima  actividad & liderar. Creatividad del |os nifios y nifias. reuniones.

dirigente en dirigir No tiene sus dividas Tener charlag

partir de 12:25 hast

A

12:30. Participan en a cada grupo Interrupcion de| planificaciones. organizativas.
reuniones. algunos  nifios
nifas.
Forman und Comunicacién entr¢ Desconocimiento enNo tener tiempg Mantener En grupo juega.
directiva del grupo. | nifios y nifas el el procesol suficientemente. planificaciones
directivo ordena a organizativo. continuas.

los demas en recog
cosas.

Br

Actlian
detenidamente.

Coordinacion V]
orden para Ig
minga.

Hay dificultades
entre los
compafieros.

Existe
desigualdad en
pifiones.

una
las

Conversar entre lo
ocomparfieros en la
reuniones.

sLos ciertos nifios
snifias no sentia
molestias.
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